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Predmluva

IATEX [1] je sazeci systém, ktery se vyborné hodi na tvorbu védeckych a ma-
tematickych dokumentii vysoké typografické kvality. IXTEX se ale hodi i na
tvorbu vsech moznych dalsich typt dokumentt, od jednoduchych dopisti po
knihy. INTEX pouziva TEX [2] jako sviij formatovaci stroj.

Tento kratky uvod popisuje M TEX 2 a mél by pokryvat vétsinu aplikaci
[¥TEXu. Uplny popis systému IXTEX naleznete v [1, 3].

Tento Gvod je rozdélen do Sesti kapitol:

Kapitola 1 vas seznami se zakladni strukturou dokumenta v ITEX 2¢. Do-
zvite se také néco o historii ¥TEXu. Po precteni této kapitoly byste
méli zhruba rozumét tomu, jak IXTEX funguje.

Kapitola 2 popisuje detaily sazby vaseho dokumentu. Vysvétluje vétSinu
zékladnich A TEXovych prikazt a prostfedi. Po precteni této kapitoly
budete schopni napsat své prvni dokumenty.

Kapitola 3 vysvétluje, jak se v IATEXu sazi matematické vzorce. Rada pii-
kladl ukazuje, jak se tato jedna z nejvétsich prednosti IXTEXu pouziva.
Na konci kapitoly jsou tabulky vSech matematickych symbolt dostup-
nych v I TEXu.

Kapitola 4 vysvétluje indexy, tvorbu bibliografii a vkladani EPS grafiky.
Dale ptfedstavuje tvorbu PDF dokumenti pomoci pdfI¥TEXu a nékteré
uzitecné baliky.

Kapitola 5 ukazuje, jak lze pomoci WTEXu vytvaret grafiku jinak, nez
yhormalnim“ zpusobem (misto toho, abyste obrazek nakreslili v nék-
terém z grafickych programi, ulozili do externiho souboru a vlozili
do KTEXového dokumentu, vlozite do souboru s textem KTEXového
dokumentu jeho popis a nechite INTEX, aby vam podle néj obrazek
nakreslil).

Kapitola 6 obsahuje potencidlné nebezpecné informace tykajici se toho,
jak lze zménit standardni vzhled IATEXového dokumentu. Prectete si
o tom, jak udélat zmény, které krasny vzhled I TEXovych dokumentt
mohou zlepsit jesté vic, ale mohou ho také aplné pokazit.
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Predmluva

Kapitoly je potfeba ¢ist od prvni do posledni — dokument nakonec neni tak
rozsahly. Mnoho informaci je obsazeno v pfikladech a bude proto nejlepsi,
kdyz si je dikladné projdete.

TEX je dostupny na vétsiné pocitact, od PC a Maci po velké systémy typu
UNIX a VMS. Na pocitac¢ich mnoha univerzitnich siti je ATEX nainstalovan
a pripraven k pouziti. Informace o tom, jak ziskat ptistup k lokalni IATEXové
instalaci, by méla byt dostupnd v Local Guide [5]. Budete-li mit problémy
s prvnimi kroky, obrafte se na osobu, od které jste tuto brozurku ziskali.
Tento dokument vas nenauci, jak nainstalovat a zprovoznit systém KTEX,
jeho cilem je naucit vas, jak napsat dokumenty, které bude mozno I TEXem
zpracovat.

Hledate-li jakékoliv materidly tykajici se IXTEXu, navstivte jedno z mist,
kde je ulozen Comprehensive TEX Archive Network (CTAN — Sit obséhlych
TEXovych archivii). Za¢it mizete na adrese http://www.ctan.org. VSechny
baliky lze také ziskat z ftp archivu ftp://www.ctan.org a jeho ,zrcadel”
umisténych po celém svété.

V dokumentu budete narazet na odkazy do CTANu, zvlasté na software
a dokumenty, které si mizete stdhnout. Misto uvadéni kompletnich URL
vzdy pisu jen CTAN: nasledované lokaci uvniti stromu CTANu, kam se vydat.

Chcete-li INTEX pouzivat na vasem vlastnim pocitaci, poohlédnéte se, co
je dostupné na CTAN://tex-archive/systems.

Mate-li napady, co by se do dokumentu mohlo pfidat, odebrat nebo zménit,
dejte mi prosim védét. Zvlasté by mé zajimaly reakce od IATEXovych zaca-
teCnikl — které ¢asti tohoto dokumentu jsou dobfe pochopitelné a které by
mohly byt napsany lépe.

Tobias Oetiker <tobi@oetiker.ch>

OETIKER+PARTNER AG
Aarweg 15

4600 Olten

Switzerland

Nejnovéjsi verze tohoto dokumentu je dostupné na (esky preklad):
CTAN://lshort
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Kapitola 1.

Véci, které je dobré védeét

Prvni Cast této kapitoly predklada kratky prehled filozofie a historie systému
IATEX2¢. Druhd &ast se soustfeduje na zdkladni strukturu dokumentu tohoto
systému. Po docteni kapitoly byste zhruba méli védét, jak IATEX funguje. Ve
zbytku knihy se predpoklddd obezndmenost s touto kapitolou.

1.1. Jméno hry aneb oc¢ tu bézi

1.1.1. TEX

TEX je poéitacovy program vytvoreny Donaldem E. Knuthem [2]. Ukolem
tohoto programu je sazet text a matematické vzorce. Knuth zacal TEX vy-
vijet v roce 1977 s cilem prozkoumat potencidl zafizeni pro digitalni tisk,
kterd v té dobé zacala pronikat do vydavatelského oboru. Knuth chtél ob-
zv1asté zastavit trend klesajici kvality typografie, ktery ovlivnil jeho vlastni
knihy a ¢lanky. TEX v dnesni podobé byl dokoncéen v roce 1982, pii¢emz
v roce 1989 byla zlepSena podpora 8-bitovych znakt a sazby vice jazyki.
TEX mé povést velmi stabilniho systému fungujictho na mnoha odlisnych
typech pocitaci, ktery je v podstaté bez chyb. Cisla verzi TEXu konvertuji
k 7, aktualni verze je 3.141592.

TEX vyslovujeme ,tech“, coz ma puvod v Fectiné (rex), kde ,X“ je
pismenem ,ch* nebo ,chi“. TEX je zaroven prvni slabikou feckého slova
texnologia (technologie). Ve svété ASCII se ze zapisu TEX stava TeX.

1.1.2. BTEX

KTEX umoziiuje autorim sazet a tisknout sva dila v té nejvyssi typografické
kvalité, s pouzitim preddefinovanych profesionalnich layoutt. IATEX byl pt-
vodné napsén Lesliem Lamportem [1]. Pouziva TEX jako svij sézeci stroj.
Dnes je KTEX udrzovan Frankem Mittelbachem.
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KTEX vyslovujeme ,lej tech® nebo 14 tech“. Pomoci ASCII znaki zapi-
sujeme WTEX jako LaTeX. INTEX 2¢ vyslovujeme ,lej-tech t i a zapisujeme
jako LaTeX2e.

1.2. Zaklady

1.2.1. Autor, typograf a sazec

Tvorba dokumentu zac¢ind u autora, ktery vytvori rukopis a preda ho do
nakladatelstvi. Tam se rukopisu ujme typograf a navrhne rozloZeni stranek
dokumentu (sifku sloupcti, fonty, velikosti mezer pred a za zdhlavimi, ... ).
Typograf pripiSe prislusné instrukce do rukopisu a ten preda sazeci, ktery
podle nich knihu vysazi.

Lidsky knizni typograf se snazi prizptisobit formu vysledného dokumentu
obsahu rukopisu, pfi¢emz samoziejmé vychazi ze svych profesnich znalosti.

ITEX ptsobi v roli typografa a pouziva sluzeb TEXu — ,sazece”. Na
rozdil od lidského typografa potfebuje od nas — autorti rukopisu — KTEX
vice instrukci. Musime popsat logickou strukturu dila. Tato informace se
zapisuje do textu dokumentu pomoci I¥TEXovych prikazi.

To je podstatny rozdil oproti pfistupu, tzv. WYSIWYG!, ktery pou-
ziva vétSina modernich textovych procesorti, napr. Microsoft Word, Open-
Office.org Writer nebo Corel WordPerfect. PTi praci s témito programy
autor vytvari vysledny dokument interaktivné a na obrazovce v pribéhu
editace vidi, jak bude vytistény vysledek vypadat.

Naproti tomu pfi psani IXTEXového dokumentu na obrazovce piimo nevi-
dite jeho vyslednou podobu. Tu si ale muzete zobrazit po zpracovani souboru
ETEXem. Opravy je tedy mozné udélat diive, nez je dokument vytistén.

1.2.2. Layout

Typograficky design je femeslo. Neskoleni autofi casto délaji vazné forméa-
tovaci chyby, kdyZ vychézeji z domnénky, Ze knizni design je hlavné otazka
estetiky — ,,dokument vypada umélecky, tedy je dobfe navrzen“. Dokument
mé ale samoziejmé jiny el nez byt povésen na zed v galerii. Podstatné je,
aby se dobfe c¢etl a dobfe se v ném orientovalo. Priklad:

e Je potfeba vybrat velikost fontu a ¢islovani nadpist, aby mél ¢tenar
prehled o strukture kapitol a sekci.

e Radek musi byt dostateéné kratky, aby ¢tendie neunavovalo preskako-
véani z konce jednoho na zacatek nasledujiciho fadku; zaroven by méla
byt dost dlouha na to, aby byla stranka zaplnéna.

"What You See Is What You Get (vytiskne se piesné to, co vidite na monitoru).
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S WYSIWYG systémy autofi Casto vytvareji dobfe vypadajici doku-
menty, které ale maji minimélni nebo dokonce nejednotnou strukturu. XTEX
takovym formatovacim chybam predchazi tim, Ze nuti autory explicitné zna-
¢it logickou strukturu svych dokumenti. ATEX potom na zakladé informace
o struktuie daného dokumentu zvoli vhodny layout.

1.2.3. Vyhody a nevyhody

Kdyz ,WYSIWYG lidé“ potkaji uzivatele IXTEXu, casto se mluvi o ,vy-
hodach a nevyhodéach IATEXu“ oproti normalnimu textovému procesoru. Je
lepsi se v takovych chvilich drzet zpatky, protoze podobné diskuze se ¢asto
zvrhnou. Nékdy ale neni vyhnuti. . .

Zde je trocha munice. Hlavni vyhody KTEXu oproti normalnimu textovému
procesory jsou tyto:

o K dispozici jsou vytvorené layouty, pomoci kterych lze vytvorit doku-
ment, jako kdyby byl vysazen profesionalné.

o Komfortni podpora sazby matematickych vzorcu.

e Uzivatellim stac¢i naucdit se par snadno zapamatovatelnych piikazt spe-
cifikujicich logickou strukturu dokumentu. Témér nikdy neni potieba
zabyvat se pfimo layoutem dokumentu.

e Dokonce i slozité prvky (napf. poznamky pod ¢arou, odkazy, obsahy
a bibliografie) lze vytvafet jednoduse.

e K dispozici jsou pridavné baliky Tesici fadu typografickych tkold, je-
jichz feSeni neni soucasti zdkladniho IATEXu. Lze napf. pouzit baliky
pro vkladani obrazka ve formatu POSTSCRIPT nebo pro sazbu biblio-
grafii vyhovujicich pfesnym standardium. Mnoho z téchto pridavnych
balikii je popséno v The BTEX Companion [3].

o [ATEX vede autory k psani dobfe strukturovanych textd — specifikace
struktury je hlavni ¢asti pfipravy textu pro zpracovani v IATEXu.

o TEX, nizkouroviiovy forméatovaci nastroj pouzity systémem IATEX 2¢,
je snadno pfenositelny na nové hardwarové platformy a je zadarmo. Je
tedy k dispozici témér vsude.

IXTEX mé také nevyhody:?

o IATEX neni vhodny pro lidi, ktefi prodali své duse. ..

274 sice o zadnych nevim, ale jini by vAm uréité vyjmenovali stovky. ;-)
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e Ackoliv zmény nékterych parametri v ramci pfeddefinovanych layouti
dokumentd miizete délat snadno, navrhnout kompletni novy layout je
obtizné a ¢asové narocné.?

e Nestrukturované a neorganizované dokumenty se pisi velmi obtizné.

e Je mozné, Ze navzdory nékolika pocateénim tispésnym pokustim, si na
koncept logického znackovani nikdy nezvyknete.

1.3. Vstupni soubory ETEXu

Vstupem pro IXTEX je obycejny textovy soubor, ktery muzete vytvorit v li-
bovolném textovém editoru. Tento soubor obsahuje text dokumentu spolu
s prikazy, které fikaji ¥TEXu, jak ma byt text vyséazen.

1.3.1. Mezery

S ,,bilymi“ znaky, napt. mezerou nebo tabuldtorem, IATEX zachazi jednotné
jako s ,mezerou”. S nékolika biljmi znaky za sebou se zachazi jako s jednou
mezerou. Bily znak na zacatku fadku se vétsinou ignoruje a s koncem radku
se vétsinou zachazi jako s jednim bilym znakem.

Prazdna fadka mezi dvéma fadkami textu znaci konec odstavce. S né-
kolika prazdnymi radky se zachazi jako s jednou. V ptikladu nize je vlevo
zobrazen text ze vstupniho souboru a na pravé strané prislusny naforméato-
vany vystup.

Nezalezi na tom, jestli

za slovem napisete jednu Nezalezi na tom, jestli za slovem napiSete
nebo nékolik mezer. jednu nebo nékolik mezer.

Prazdny fadek zac¢ind novy odstavec.

Prazdny radek zacina novy
odstavec.

1.3.2. Specialni znaky

Nésledujici symboly jsou rezervovanymi znaky, které bud maji v IXTEXu
zvlastni vyznam, nebo nejsou dostupné ve vsech fontech. Pokud je uve-
dete ve vstupnim souboru, ve vétsiné pripadt tim nedocilite jejich vysa-
zeni ve vysledném dokumentu; pravdépodobné tim naopak instruujete IATEX
k nécemu, co jste nezamysleli.

# ¢ % - & _ { ¥ 7\

3Proslycha se v TEXovych kruzich, e toto je jedna z hlavnich véci feSenych v pfipra-
vovaném systému KTEX3.
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Jak uvidite, lze tyto znaky pfece jen do vaseho dokumentu vysazet,
napisete-li pred né zpétné lomitko:

NS\ N \e \_ N\ {3 . .
\textbackslash #8% & _{}7\

Zbylé symboly a mnohem vice lze vytisknout pomoci specialnich prikazt
v matematickych vzorcich nebo jako akcenty. Znak zpétné lomitko (\) ale
nelze pridanim dalsiho zpétného lomitka zapsat (\\); tato sekvence znaku je
totiz pouzita pro ukonceni radku. Mizete ale pouzit ptikaz \textbackslash.

1.3.3. PETgXové prikazy

Ve jménech ATEXovych piikazi zalezi na tom, jestli pismeno je velké nebo
malé. Pfikazy maji jednu ze dvou forem:

e Zacinaji zpétnym lomitkem \ nasledovanym pismeny. Prvni mezera,
¢islo nebo libovolny jiny ,nepismenny“ znak uz netvofi jméno prikazu.

e Zalinaji zpétnym lomitkem néasledovanym jednim nepismennym zna-
kem.

IXTEX ignoruje bilé znaky za jmény piikazi. Pokud chcete, aby bilé znaky
néasledujici za jménem I4TEXového piikazu byly do vysdzeného dokumentu
opravdu vloZeny, bud za jméno prikazu napiSete {} nasledované mezerou,
nebo pouzijete specialni ptfikaz produkujici mezeru, nap¥. \,. Sekvence {}
fekne IATEXu, aby neignoroval nasledujici mezery.

Cetl jsem, Ze Knuth dé&li
lidi pracujici s”programem
\TeX{} na \TeX{}niky
a”\TeX perty.\\

Dnes je \today.

a TpXperty.
Dnes je 15. ¢ervna 2011.

Cetl jsem, ze Knuth déli lidi pra-
cujici s programem TgEX na TgEXniky

Neékterym prikazim je potieba predat parametr, ktery se uvadi mezi
slozené zavorky { } néasledujici za jménem piikazu. Nékteré prikazy podpo-
ruji nepovinné parametry, které se uvadi mezi hranaté zavorky [ 1. Nasle-
dujici priklady pouzivaji INTEXové prikazy. Nedélejte si z nich hlavu, pozdéji
budou vysvétleny.

MiZete m& \textsl{nahnout}! Mizete mé nahnout!

Zalnéte, prosim, novou Fadku
pravé tady!\newline

ey
D&kuji! Dékujit

Zacnéte, prosim, novou radku prave tady!
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1.3.4. Komentare

Kdyz BTEX pfi zpracovani vstupniho souboru narazi na znak %, ignoruje
vSechny nasledujici znaky az do konce daného faddku a vSechny bilé znaky
na zacatku radku nasledujiciho.

Diky tomu je mozno do vstupnich souborti psat komentare, které ve
vysledném dokumentu nebudou vidét.

Toto je % stupidni
% nebo lépe: instruktivni <----
pfiklad: Supercaly,
ifragilist¥%
icexpialidocious

Toto je ptiklad: Supercalifragilisticexpia-
lidocious

Zmak % lze také pouzit k rozdéleni dlouhych radkid, ve kterych nejsou
zadné bilé znaky ani dovolend mista zlomu.

Pro delsi komentare miZzete pouZit prostfedi comment z baliku verbatim.
Jak je vysvétleno nize, do preambule vaseho dokumentu musite pfidat radku
\usepackage{verbatim}, abyste piikaz comment mohli pouzit.

Toto je dalsi

\begin{comment}

celkem stupidni,

ale presto uZitecny
\end{comment}

pfriklad pro vlozeni

komentafd do vaSich dokumentd.

Toto je dalsi priklad pro vloZeni komen-
taft do vasich dokumentu.

Prostiedi comment ale nebude fungovat uvnitt slozitych prostiedi, napt.
v prostredi math.

1.4. Struktura vstupniho souboru

IXTEX 2¢ u souboru, ktery zpracovava, ocekava urcitou strukturu. Konkrétné
kazdy vstupni soubor musi za¢inat prikazem

\documentclass{...}

Timto specifikujete, jaky druh dokumentu vytvarite. Nasleduji prikazy ovli-
viujici styl celého dokumentu nebo nahravajici baliky, které pridavaji novou
funkcionalitu k zédkladnimu A TEXu. Takovy balik nahrajete piikazem

\usepackage{...}

4

Po provedeni vsech nastaveni® za¢ina télo dokumentu pfikazem

\begin{document}

4Céast dokumentu mezi \documentclass a \begin{document} se nazjva preambule.
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Za tento prikaz napiSete text dokumentu spolu s potfebnymi KXTEXovymi
ptikazy. Na konci dokumentu napiSete piikaz

\end{document}

ktery ITEXu fiké, aby skoncil. Cokoliv nésleduje za timto prikazem bude
TEXem ignorovano.

Obrazek 1.1 ukazuje obsah minimalniho vstupniho souboru pro KTEX 2¢.
Trochu rozséahlejsi vstupni soubor je ukazan na obrazku 1.2.

1.5. Typické pouziti z prikazové radky

Urcité uz byste si radi vyzkouseli zpracovat maly I&TEXovy vstupni soubor
ukdzany na strané 7. Nasleduje strucny navod: ITEX se dodava bez GUI
(grafického uzivatelského rozhrani). Je to ,jen“ program, ktery na pozadi
zpracuje vas vstupni soubor. Neékteré IXTEXové instalace obsahuji GUI, kde

\documentclass{article}
\begin{document}

Small is beautiful.
\end{document}

Obrazek 1.1: Miniméalni BTEXovy soubor.

\documentclass[adpaper,1ipt]{article}
% define the title

\author{H. "Partl}
\title{Minimalism}
\begin{document}

% generates the title
\maketitle

% insert the table of contents
\tableofcontents
\section{N&jaka zajimava slova}
A"tady zac¢ina nas clanek.
\section{Sbohem, sv&te}
\1ldots{} a"tady konci.
\end{document}

Obrazek 1.2: Priklad redlného ¢lanku z Casopisu. VSechny piikazy, které
v prikladu vidite, jsou vysvétleny nize.
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je tlac¢itko, kterym zpracovani svého vstupniho souboru odstartujete. Na
jinych instalacich je ale nutné odstartovani provést z klavesnice, coz nyni
popiseme. Upozornéme jesté, ze predpokladame, ze mate IATEX na svém

pocitaci uz nainstalovan.’

1. Upravte/vytvoite sviij IXTEXovy vstupni soubor. Tento soubor musi
obsahovat jen obycejny text. VSechny UNIXové editory vytvori data
pravé v tomto formatu. Na Windows budete moznd muset explicitné
zajistit, aby se soubor ulozil ve formatu ASCII nebo plain text. Jméno
vaseho souboru by mélo mit pfiponu .tex.

2. Spustte IWTEX na sviij vstupni soubor.

’ latex foo.tex ‘

Pokud vse dopadne dobie, ziskidte soubor .dvi. Je mozné, ze bude
tfeba spustit INTEX vickrat, aby se obsah a vnitini odkazy vygenero-
valy spravné. Pokud vas vstupni soubor obsahuje chybu, HTEX vam
to oznami a ve zpracovani vaseho souboru pfestane. Stisknéte Ctrl-D,
abyste opét mohli zadavat piikazy z prikazové radky.

3. Nyni si mizete prohlédnout DVI soubor. Mate nékolik moznosti, jak
na to. Mtzete si soubor prohlédnout na obrazovce pomoci

xdvi foo.dvi &

Toto bude fungovat jen na Unixu s X11. Na Windows miiZete zkusit
jiny zobrazovaci program, yap.

Zkonvertujte dvi soubor do formatu POSTSCRIPT, abyste si ho mohli
vytisknout nebo prohlédnout v programu Ghostscript.

dvips -Pcmz foo.dvi -o foo.ps ‘

Mozna, ze v ramci vaseho IATpXového systému dokonce mate nain-
stalovan program dvipdf, ktery umoziuje konvertovat .dvi soubory
primo do pdf.

dvipdf foo.dvi

5Tak tomu je témé&f u viech Unixovych systémdl.
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1.6. Layout dokumentu

1.6.1. Tridy dokumentu

Prvni informaci, kterou IATEX potfebuje pfi zpracovani vstupniho souboru
védét, je typ dokumentu, ktery chce autor vytvaret. Typ dokumentu se
specifikuje pomoci piikazu \documentclass.

’ \documentclass [options]{class} ‘

class (t¥ida) specifikuje typ dokumentu, ktery se mé vytvorit. Tabulka 1.1
ukazuje t¥idy dokumentii rozebrané v tomto tivodu. Distribuce X TEX 2¢ po-
skytuje pfidavné tfidy pro dalsi dokumenty, véetné dopisu a slajdi. Para-
metr options upravuje chovani t¥idy dokumentu. Jednotlivé options (volby)
musi byt oddéleny carkami. Nejcastéjsi volby pro standardni tiidy doku-
mentl jsou uvedeny v tabulce 1.2.

Priklad: vstupni soubor pro KTEX mize zac¢inat fadkem

\documentclass[11pt,twoside,adpaper]{article}

ktery I4TEXu fika, aby vysazel dokument jako ¢lanek (article) se zakladnim
fontem o velikosti jedendct bodi a aby pouzil rozlozeni stranek vhodné pro
dvoustranny tisk na papir velikosti AJ.

Tabulka 1.1: T¥idy dokumenti.

article pro ¢lanky do védeckych casopisil, prezentace, kratké zpravy, do-
kumentaci k programim, pozvanky, ...

proc tfida pro zapisy zalozené na tridé article.

minimal m& minimalni velikost. Umi jen nastavit velikost stranky a zédkladni
font. Pouziva se hlavné pro ladéni.

report pro delsi zpravy obsahujici nékolik kapitol, pro malé knihy, dizerta-
¢ni prace. . .

book pro opravdové knihy.

slides pro slajdy. Tato tfida pouziva velka bezserifova pismena. Lepsi al-
ternativou mize byt tfida Beamer.
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Tabulka 1.2: Nastaveni tfid dokumentu.

10pt, 11pt, 12pt  Nastavi velikost hlavniho fontu dokumentu. Implicitni
hodnotou je 10pt.

adpaper, letterpaper, ...  Definuje velikost papiru. Implicitni
hodnotou je letterpaper. Kromé ni a adpaper lze specifikovat
hodnoty abpaper, bbpaper, executivepaper a legalpaper.

fleqn  Séazi rovnice ve stylu display zarovnané doleva (namisto
centrované).

legno  Umisti ¢isla rovnic doleva (namisto doprava).

titlepage, notitlepage  Specifikuje, jestli se ma za titulem dokumentu
prejit na novou stranu. Trida article implicitné na novou stranu
nepiechazi, zatimco t¥idy report a book ano.

onecolumn, twocolumn  Rikd ITEXu, aby dokument vysézel v jednom,
resp. ve vice sloupcich.

twoside, oneside  Specifikuje, jestli vystup ma byt jedno- nebo
oboustranny. TFidy article a report jsou implicitné jednostranné,
zatimco tfida book oboustranna. Upfesnéme, Ze tohle nastaveni se
tyka pouze stylu dokumentu — nastaveni twoside nerikd tiskarné,
aby papir potiskla z obou stran.

landscape Zméni rozvrzeni dokumentu tak, ze se bude tisknout v médu
landscape (po délce papiru, papir otoceny o 90 stupiii).

openright, openany  Zaridi, aby kapitoly zacinaly vzdy na prvni
nasledujici pravé strance (openright), resp. na prvni nasledujici
strance (openany). S tiidou article toto nefunguje, protoze
article nepouziva kapitoly. Ttida report implicitné zacina kapitoly
na nasledujici dostupné strance, zatimco tfida book zacina na
nasledujici pravé strance.
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1.6.2. Baliky

P1i psani svého dokumentu muzete potfebovat véci, které zdkladni IATEX ne-
vyTesi, napt. vkladani grafiky, pouziti barevného textu nebo vysazeni zdro-
jového kédu programu. V tom pripadeé je potfeba schopnosti INTEXu ,,zdoko-
nalit“. Toto zdokonalovani se déje pomoci balikti. Baliky se aktivuji pomoci
prikazu

’ \usepackage [options] {package} ‘

kde package znamena jméno baliku a options je seznam klicovych slov, ktera
zapinaji specialni rysy baliku. Nékteré baliky jsou soucasti zakladni dis-
tribuce WTEX 2¢ (viz tabulka 1.3). Jiné se ziskavaji zvlast. Vice informaci
o balicich instalovanych na vasem pocitaci najdete ve své publikaci Local
Guide [5]. Zakladnim zdrojem informaci o balicich IXTEXu je The BTpX
Companion [3]. Zminénd kniha obsahuje popisy stovek baliki, spolu s infor-
maci o tom, jak psat vlastni rozsifeni IATEX 2¢.

Moderni TEXové distribuce maji mnoho baliki pfedinstalovanych. Po na-
instalovani nejpouzivanéjsi TEXové distribuce TEX Live na vSechny klicové
operac¢ni systémy (Microsoft Windows, Unix, Mac OS X) muzZete dokumen-
taci k balikiim ziskat prikazem texdoc.

1.6.3. Strankové styly

KTEX podporuje tii preddefinované kombinace zéhlavi/paty stranek — tzv.
strankové styly. Parametr style prikazu

’ \pagestyle{style}

definuje, ktery z nich se ma pouzit. Tabulka 1.4 ukazuje vSechny t¥i predde-
finované styly.
Styl aktualni stranky je mozné zménit piikazem

’ \thispagestyle{style}

Popis toho, jak vytvorit vlastni zdhlavi a paty najdete v The KTgX
Companion [3] a v sekci 4.4. na strané 85.

1.7. Soubory, na které muzete narazit

Pii praci s WTEXem se miizete setkat s fadou typt souborti (napt. soubory, ve
kterych je uloZen kéd balikii nebo pomocné soubory vygenerované IXTpXem
pri zpracovéani vaseho dokumentu). Jednotlivé typy souborii maji standardni
ptipony. Nasledujici seznam stru¢né charakterizuje nejcastéjsi typy soubori.
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Tabulka 1.3: Nékteré z balika distribuovanych s IXTEXem.

doc Umoznuje dokumentovat IXTEXové programy.
Je popsan v doc.dtx® a v The BTgX Companion [3].

exscale Poskytuje zvétsené verze rozsifenych matematickych fontt.
Popsan v 1texscale.dtx.

fontenc Specifikuje, které kddovani fontht ma IATEX pouzit.
Popsan v 1toutenc.dtx.

ifthen Poskytuje pirikazy typu
‘jestlize. .. pak udélej. .., jinak udélej...’
Popsan v ifthen.dtx a The BTgX Companion [3].

latexsym Zpfistuptiuje XTEXovy font symbol. Popsin v latexsym.dtx
a v The BTEX Companion [3].

makeidx Poskytuje prikazy produkujici indexy. Popsan v sekci 4.3. a v The
BTgX Companion [3].

syntonly Zpracuje dokument bez toho, aby produkoval vystup.

inputenc Umoznuje specifikovat vstupni kédovani, 1ze se setkat napr. s kédo-
vanim ASCII, ISO Latin-1, ISO Latin-2, 437/850 IBM code pages, Ap-
ple Macintosh, Next, ANSI-Windows nebo uzivatelsky definovanym.
Balik je popsan v inputenc.dtx.

“Tento soubor by na vasem pocitac¢i mél byt nainstalovan a mélo by byt mozné ziskat
z néj dvi soubor spusténim latex doc.dtx v kterémkoliv adresafi, do néhoz mate pravo
pro zapis. To samé plati pro vSechny ostatni soubory zminéné v této tabulce.

Tabulka 1.4: Pfeddefinované strankové styly IMTEXu.

plain Vypisuje ¢isla stranek doprostied pat stranek (implicitni styl).

headings Vypisuje nazev aktualni kapitoly a ¢islo stranky do zahlavi kazdé
stranky. Pata stranky je prazdna; styl pouzity v tomto dokumentu.

empty Zahlavi i pata stranky jsou prazdné.
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Seznam neni Uplny; pokud se vam zda, ze chybi dilezity typ, dejte mi prosim
védeét.

.tex vstupni soubor pro ITEX nebo TEX. Lze ho pfelozit pomoci latex,
resp. tex, pdflatex, xelatex, lualatex...

.sty Balik I TEXovych maker. Do A TEXového dokumentu si ho nahrajete
pomoci pfikazu \usepackage.

.dtx Dokumentovany TEX. Jedna se o hlavni distribu¢ni formét pro stylové
soubory IATEXu. Prelozite-li soubor s pfiponou .dtx, obdrzite doku-
mentaci k makrim daného baliku (obsazenym v tomto .dtx souboru).

.ins Instalator pro soubory obsazené v piislusném .dtx souboru. Po stazeni
IATpXového baliku ze sité vétSinou ziskate soubory s priponami .dtx
a .ins. Spustte IATEX na soubor .ins a ziskate soubor s pfiponou .dtx.

.cls Soubory s tfidami definuji, jak vas dokument vypada. V IATEXovém
dokumentu pfislusnou tiidu vyberete pfikazem \documentclass.

.fd Soubor popisujici font.

Nasledujici soubory mohou byt vygenerovany, spustite-li A TEX na svém
vstupnim souboru:

.dvi Device Independent File (Soubor nezavisly na zafizeni). Jde o hlavni
vystup kompilace pomoci A TEXu. Obsah souboru si mizete zobrazit
pomoci prohlizeée DVI soubort nebo pripravit pro tisk pomoci dvips
nebo podobného programu.

.log Obsahuje detailni popis véci, ke kterym doslo béhem posledniho prekladu.

.toc Obsahuje nazvy vsech oddild dokumentu. Dany soubor je nacten pfi
pristim prekladu a vyséazi se pomoci néj obsah.

.lof Podobné jako .toc soubory, ale uchovavé seznam obrazki.
.lot Podobné jako .toc a .lof soubory, ale uchovava seznam tabulek.

.aux Dalsi soubor predéavajici informace z jednoho piekladu do prekladu
dalsiho. Kromé jiného jsou zde ulozeny informace souvisejici s kiizo-
vymi odkazy.

.idx Obsahuje-li v4$ dokument rejstiik (index), KTEX ulozi vSechna slova,
kterd byla v dokumentu oznaCena pro uloZeni do indexu, do sou-
boru s touto priponou. Tento soubor se zpracuje pomoci programu
makeindex ¢i xindy. Vice informaci o indexovani lze najit v sekci 4.3.
na strané 84.



Véci, které je dobré védét

.ind Vysledek zpracovani souboru .idx programem makeindex ¢i progra-
mem xindy. Tento soubor bude pouzit béhem dalsi kompilace k vlozeni
rejstiiku do dokumentu.

.ilg Logovaci soubor programu makeindex.

1.8. Velké projekty

P1i psani velkého dokumentu je nékdy vyhodné rozdélit si vstupni soubor
na nékolik ¢asti. To lze udélat pomoci dvou IATEXovych ptikazt.

’ \include{filename} ‘

Uvedenim tohoto pfikazu v téle dokumentu vlozite do aktualniho doku-
mentu obsah souboru filename.tezx. Pfed vlozenim souboru KTEX zacne no-
vou stranku.

Druhy prikaz se pouziva v preambuli a ¥ika I¥TEXu, aby vlozil jen nékteré
ze soubort uvedenych v dokumentu u piikazu \include.

\includeonly{filename, filename,...} ‘

Po provedeni tohoto piikazu budou vlozeny jen ty ze soubori pouzitych
jako argumenty piikazt \include, které jsou uvedeny jako parametry pri-
kazu \includeonly. Mezi carkami a jmény soubordl v argumentu piikazu
nesmi byt zadné mezery.

Piikaz \include zacne sazet vlozeny text na nové strance. To je pfi
pouziti \includeonly vyhodné, protoze strankové zlomy se nezméni, ani
kdyZ budou nékteré z vkladanych soubort vynechany. Pokud se vam ale
toto chovani nehodi, mutzete pouzit prikaz

’ \input{filename}

Tento piikaz vlozi zminény soubor bez prechodu na novou stranku.

Pro rychlou kontrolu svého dokumentu IETEXem mtzete pouzit balik
syntonly. IATEX projde vasim dokumentem a zkontroluje syntax a pouziti
ptikazili, nevytvaii ale zaddny (DVI ¢ PDF) vystup. WTEX timto zptisobem
zpracuje vstupni soubor rychleji. Pouziti baliku je nasledujici:

\usepackage{syntonly}
\syntaxonly

Chcete-li, aby se vystup generoval, sta¢i pomoci procenta na zac¢atku radku
zakomentovat druhou zminénou Fadku.



Kapitola 2.

Sazba textu

Po precteni predchozi kapitoly byste méli znat zdkladni prvky dokumentu sys-
tému IKTEX 2¢. V této kapitole doplnim informace o zbytku redlné potfebnych
véci.

2.1. Struktura textu a jazyka

autor: Hanspeter Schmid <hanspi@schmid-werren.ch>

Hlavnim cilem psani textu (vyjma nékterou DAAC! moderni literaturu) je
predat myslenky, informace nebo znalosti ¢tenafi. Text je srozumitelnéjsi,
pokud jsou myslenky dobfe strukturované a typografickd forma odpovida
logické a vyznamové struktute obsahu.

IATEX se od jinych sazecich systémil lisi v tom, Ze od uzivatele vyzaduje
popis logické a sémantické struktury textu. ITEX sam potom vytvoii ty-
pografickou reprezentaci textu podle pravidel uvedenych v souboru s tfidou
dokumentu a rtznych stylovych souborech.

Nejdilezitéjsi jednotka textu v WTEXu (i v typografii) je odstavec. Od-
stavci se Fika jednotka textu, protoze je typografickou formou, ktera by méla
vyjadfovat jednu soudrznou myslenku nebo ideu. V nésledujicich sekcich se
dozvite, jak vynutit fadkovy zlom (napf. pomoci \\) a konec odstavce (napf.
pomoci prazdného fadku v zdrojovém souboru). S novou myslenkou by mél
zacit i novy odstavec. Pokud jste ohledné déleni do odstavcii na pochy-
bach, pfedstavte si text jako prepravce idei a mySlenek. Stejnd myslenka
by nemeéla byt rozdélena do nékolika odstavcii, naopak objevi-li se v textu
odstavce myslenka nova, méla by byt presunuta do zvlastniho odstavce.

Vétsina lidi podcetiuje vyznam spravného déleni textu do odstavcii. Rada
lidi dokonce nevi, na zakladé ceho se toto déleni uskuteciiuje nebo, zvlasté
v ITEXu, vytvafeji nové odstavce omylem. Tento posledni ptipad je jed-
noduché udélat hlavné tehdy, kdyz jsou v textu pouzity rovnice. Podivejte

!Different At All Cost (Odlisny za kazdou cenu), pieklad zkratky UVA (Um’s Verrecken
Anders) ze $vycarské némciny.


mailto:hanspi@schmid-werren.ch
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se na nasledujici ptiklady a zkuste poznat, pro¢ prazdné fadky (odstavcové
zlomy) pfed a za rovnici nékdy uvedeny jsou a nékdy ne. (Pokud témto pfi-
kladtm jesté iplné nerozumite, prectéte si nejdiiv tuto a nasledujici kapitolu
a k této sekci se vrafte potom.)

% Example 1
\ldots kdyZ Einstein p¥iSel s~vzorcem
\begin{equation}

e =m \cdot c"2 \; ,
\end{equation}
coZ je nejznamé€jSi a"zaroven nejméné pochopeny
matematicky vzorec.

% Example 2
\ldots z"&ehoZz plyne Kirchhoffdv zakon o~ uzlech:
\begin{equation}
\sum_{k=1}"{n} I_k = 0 \;
\end{equation}

Kirchhofftv zdkon o~napéti lze odvodit\ldots

% Example 3
\ldots coz ma n&kolik vyhod.

\begin{equation}
ID=IF-1IR
\end{equation}
je jadrem velmi odliSného tranzistorového modelu.

Mensi textovou jednotkou je véta. V anglickych textech byva vétsi me-
zera za teCkou ukoncujici vétu nez za teckou uvedenou za zkratkou. INTEX
zkousi odhadnout, ktery z téchto dvou vyznamia kazda tecka mé. Pokud
je jeho odhad spatny, musite udélat opravu. To je vysvétleno nize v této
kapitole.

Strukturovani textu se tyka dokonce i ¢asti vét. Vétsina jazyki ma kom-
plikovand interpunkéni pravidla, ale v mnoha jazycich (véetné némdéiny a an-
glictiny) se muzete Fidit jednoduchym voditkem: kratka pauza v toku jazyka.
Pokud si s carkami nejste jisti, pfectéte si vétu nahlas a kratce se zastavte na
kazdé carce. Pokud je nékde pauza neprirozend, vymazte prislusnou ¢arku.
Citite-1i, ze byste se v nékterém misté méli nadechnout (nebo kratce zasta-
vit), pridejte carku.

Nakonec, odstavce textu by mély byt logicky seskupeny do vyssich celkt
(kapitol, sekci, podsekei atd.). Typograficky efekt napsani napf. \section{
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Struktura textu a jazykal} je zfejmy a je jasné vidét, jak se toto struk-
turovani na vyssi arovni pouziva.

2.2. Radkovy a strankovy zlom

2.2.1. Zarovnané odstavce

Knihy se ¢asto sazi tak, ze kazdy fadek méa stejnou délku. Aby toho do-
sahl, vklada IXTEX nezbytné rfadkové zlomy a mezery mezi slova a pfitom
optimalizuje s ohledem na obsah celého odstavce. Navic déli slova, ktera
nelze dobfe umistit na jednu fadku. To, jak jsou odstavce vysazeny, zavisi
na t¥idé dokumentu. Obycejné se odsazuje prvni fadek odstavce a mezi dva
odstavce se nevkladd zadna dodatecna mezera. Vice informaci je uvedeno
v sekci 6.3.2.
Ve specidlnich pripadech musime IXTEXu Fict, aby rozdélil fadku:

\\ nebo \newline ‘

zahaji novou fadku (ale ne novy odstavec).

\\*

navic zakaze strankovy zlom za specifikovanym rfadkovym zlomem.

zahaji stranku.

\linebreak[n], \nolinebreak[n], \pagebreak[n], \nopagebreak[n] ‘

indikuje mista, kde je mozné provést fadkovy, resp. strankovy zlom. Hodno-
tou nepovinného parametru je mozné upfesnit, jak se ma IXTEX zachovat.
Hodnota muze byt mezi nula a ¢tyfi. Hodnota ¢tyfi znamena, ze A TEX ne-
musi zlom udélat, pokud by vysledek vypadal velmi Spatné. Tyto prikazy
zlomu ale nejsou to samé jako prikazy new (napf. \newline). Pouzijete-li
néktery z ,piikazt zlomu“, IATEX se pokusi vyrovnat na fadku text pred
zlomem (jak je popsano v nésledujici sekci); nepfijemnym vysledkem mo-
hou byt velké mezery na daném radku. Pokud opravdu chcete zac¢it novou
rfadku, resp. novou stranku, pouzijte prislusny ,prikaz new*.

IATEX se vzdy snazi najit nejlepsi mozné radkové zlomy. Pokud se mu ne-
podafi najit takové, které by spliiovaly jeho vysoké standardy, necha jednu
z fadek odstavce pfe¢nivat pres pravy okraj a vypiSe varovani (overfull
hbox). K tomu dochézi hlavné tehdy, kdyz se K TEXu nepodafi najit vhodné
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misto pro rozdéleni slova.? Pomoci piikazu \sloppy je mozné IXTEXu fict,
aby trochu snizil své standardy. D4 se tim zabranit vySe zminénym piecni-
vajicim fadkdm (pomoci zvétSeni mezislovnich mezer) a je zobrazeno varo-
vani (underfull hbox). Vysledek vétsinou nevypadd moc dobfe. Piikazem
\fussy vratime IXTEX zpét k jeho ,vysokym standardim®.

2.2.2. Déleni slov

IMTEX se pokousi délit slova vzdy, kdyz by to vedlo k ,lépe vypadajicimu“
odstavci. Pokud v daném slové existuji mista, kde lze slovo korektné rozdeé-
lit, ale XTEXovy algoritmus déleni slov tato mista nenajde, mtzete pomoci
nasledujicich ptikazl tato mista IXTEXu oznadit ,ru¢né.

Prikaz

\hyphenation{word list} ‘

zafidi, Ze pro slova uvedena jako argument bude IXTEX uvazovat rozdéleni
jen v mistech ve slové oznacenych pomoci -. Argumenty piikazu by méla
byt slova obsahujici jen normalni pismena a znaky, které jsou A TEXem za
normalni pismena povazovany. Argument piikazu (,tipy“ pro déleni danych
slov) je ulozen pro jazyk, ktery je aktivni ve chvili, kdy je pfikaz spustén.
Umistite-li tedy tento prikaz do preambule svého dokumentu, bude se vzta-
hovat na angli¢tinu. Pokud pfikaz umistite za \begin{document} a pou-
zivate balik podporujici sazbu v jiném jazyku (napf. babel), pak se bude
argument prikazu \hyphenation vztahovat na jazyk danym balikem akti-
vovany.

Nasledujici ptikaz zafidi, ze bude mozno délit jak ,hyphenation“, tak
»,2Hyphenation“ a zakaZe déleni slov ,FORTRAN“,  Fortran“ a ,fortran®.
Argument prikazu \hyphenation nesmi obsahovat zddné specidlni znaky
nebo symboly.

Priklad:

\hyphenation{FORTRAN Hy-phen-a-tion}

Prikaz \- vlozi na dané misto do daného slova ,volitelné délitko“. Mista
v daném slové takto oznacena budou jedinymi misty, kde smi INTEX dané
slovo rozdélit. Tento zptsob popisu vyjimek pro déleni slov je obzvlast uzi-
te¢ny u slov, ktera obsahuji specidlni znaky (napf. znaky s akcenty), protoze
KTEX sam by takovato slova neumoznil délit v zadném misté.

nej\-ne\-ob\-hos\-po\-da\-%
\v{r}o\-v\’{a}\-va\-tel\-% nejneobhospodafovavatelnéjsimu

n\v{e}j\-\v{s}\’{\i}mu

2 Agkoliv je vypsano varovani (,Overfull hbox“) a vypsan problematicky fadek, najit
tento fadek v dokumentu nemusi byt snadné. Pouzijete-li v piikazu \documentclass volbu
draft, budou takového radku oznaceny tlustou cernou ¢arou v pravém okraji.
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Chceme-li zabranit tomu, aby byla ¢ast textu rozdélena, mizeme tento
text zadat jako argument prikazu

Brzy budu mit nové telefonni

¢islo. Bude to Brzy budu mit nové telefonni ¢islo. Bude
Parametr Parametr filename by mél obsahovat
\mbox{\emph{filename}} by m&l jméno daného souboru.

obsahovat jméno daného souboru.

Prikaz \fbox je podobny jako \mbox, ale navic bude okolo obsahu na-
kreslen ramecek.

2.3. Predpripravené retézce

V nékterych z priklad na pfedchozich stranich se objevily jednoduché
TEXové prikazy pro sazbu specialnich fetézci:

Prikaz MozZny vysledek Popis
\today  15. ervna 2011 Aktualni datum

\TeX TEX V4&s oblibeny sazec
\LaTeX KIgX Jméno nasi hry
\LaTeXe IKTEX2¢ Jeji aktualni inkarnace

2.4. Zvlastni znaky a symboly

2.4.1. Uvozovky

Uvozovky byste nemeéli sdzet pomoci znaku ". Pro oteviraci a uzaviraci uvo-
zovku misto toho pouzivame v IXTEXu specidlni symboly: dva znaky * (ob-
raceny apostrof) pro oteviraci uvozovku a dva znaky ' (apostrof) pro uzavi-
raci uvozovku. Pro jednoduché uvozovky pouzivame jen jeden z této dvojice
znak?l.

‘‘Press the key ‘x’, please.’’ “Press the key ‘x’, please.”

Vysazeno vyse vpravo to nevypada nejlépe, ale opravdu jsme pouzili
zpétny apostrof pro oteviraci uvozovku a normalni apostrof pro zaviraci.
Navzdory tomu, co zvoleny font skutecné vyséazel. ..
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2.4.2. Pomlcky a spojovniky

Spojovnik do ATEpXového dokumentu vlozime, uvedeme-li ve vstupnim sou-
boru jeden znak -. Uvedenim dvou, resp. tfi za sebou nasledujicich znakt
- vlozime pomlcky dvou rtznych velikosti. Uvedenim znaku - uvnitf mate-
matického vzorce vlozime do dokumentu matematicky znak minus:

je-1li, anglicko-némecky\\ je-li, anglicko-némecky
na strandch 13--67\\ na stranach 13-67
yes—-—-or no? \\ yes—or no?

$0%, $13 a~$-1% 0,1a-1

Jména jednotlivych znakt jsou: spojovnik (-), pulé¢tvercikovd pomlcka
(-), étveréikova pomlcka (—) a matematicky znak minus (—).

2.4.3. Tilda (~)

Ve webovych adresach se ¢asto objevuje znak tilda. V IATEXu ho vygeneru-
jete pomoci \~, ale vysledek ~ asi neni to, co chcete ziskat. Srovnejte:

http://www.rich.edu/\"{}bush \\ http://www.rich.edu/ bush
http://www.clever.edu/$\sim$demo http://www.clever.edu/~demo

2.4.4. Symbol stupné (o)

Tisk symbolu stupen v ,norméalnim* KTEXu.

Je-1i opravdu
$-30\, "{\circ}\mathrm{C}$, Je-li opravdu —30°C, je asi zima. . .
je asi zima\ldots

Balik textcomp generuje symbol stupné i pomoci pifikazu \textdegree
nebo — v kombinaci s C — pomoci \textcelsius.

30 \textcelsius{} je . )
86 \textdegree{}F. 30 °C je 86 °F.
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2.4.5. Symbol Eura (€)

Mnoho soucasnych fonti obsahuje symbol Eura. Po nahrani baliku textcomp
v preambuli dokumentu

\usepackage{textcomp} ‘

miizete tento symbol vysazet pomoci piikazu

Pokud vas font znak Eura neobsahuje, nebo pokud obsazen je, ale ne-
libi se vam, mizete pouzit balik eurosym, ktery poskytuje oficialni podobu
symbolu:

\usepackage [official] {eurosym}

Pokud byste chtéli symbol Eura, ktery se hodi k vasemu fontu, pouzijte
gen misto official.

Tabulka 2.1: Balik plny symbolt Eura.

LM+textcomp \texteuro € € €

eurosym \euro € € €
[gen]eurosym  \euro % € c

2.4.6. Vypustky (...)

Na psacim stroji mé znak ¢arky a tecky stejnou sitku jako kazdy jiny znak.
U séazenych textl jsou tyto znaky mnohem uzsi a sézi se velmi blizko k pred-
chézejicimu pismenu. Napsanim tii tecek za sebou tedy vypustku neziskame.
Ziskame ji ale pomoci prikazu:

Takto ne ... ale takto ano:\\
New York, Tokyo,
Budapest, \ldots

Takto ne ... ale takto ano:
New York, Tokyo, Budapest, ...
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2.4.7. Ligatury

Neékteré znaky, zapiSeme-li je ve vstupnim souboru za sebou, budou vysazeny
jako jediny specidlni symbol (doporu¢ujeme v ukazce vyuzit zvétseni).

ftifl fi... misto fffiflffi...

Jedna se o tzv. ligatury a spojeni jednotlivych znakd ve vstupnim souboru
do specialniho symbolu (ligatury) déla IXTEX automaticky. Pokud si tyto
specidlni symboly neprejeme, mizeme napsat \mbox{} mezi pfislusné dva
znaky. Potlacit ligatury mtzeme chtit u slov skladajicich se ze dvou slov.

\Large Not shelffull\\ Not shelfful
but shelf\mbox{}ful but shelfful

2.4.8. Akcenty a specialni znaky

TEX podporuje pouzivani akcentt a specidlnich znakt mnoha jazyki. Ta-
bulka 2.2 ukazuje vSechny druhy akcentt aplikované na pismeno o. Akcenty
jde samozrejmé stejné pouzit i na ostatni pismena.

P1i ptidévani akcentil nad pismena i a j je navic potieba odstranit tecky,
které jsou soucasti téchto pismen, aby s témito akcenty nekolidovaly. Provede
se to pomoci \1i a \j.

H\"otel, na\"\i ve, \’el\‘eve,\\ Hotel. nai Qe

sm\o rrebr\o d, !‘Se\"norita!,\\ oves, Eal‘ée’.g eye’_t |

Sch\"onbrunner Schlo\ss{} sm(afre rod, isenoritas,
Schonbrunner Schlof§ Strafle

Stra\ss e

2.5. Podpora pro neanglické jazyky

Kdyz piSete dokumenty v jazycich jinych nez je anglic¢tina, je potfeba na-
konfigurovat tii aspekty ITEXu:

1. Vsechny automaticky generované textové fetézce® je potieba pfizpii-
sobit danému jazyku. Pro mnoho jazykt tak lze ucinit pomoci baliku
babel od Johanna Braamse.

2. Je potfeba nastavit pravidla pro déleni slov v daném jazyce. Tento
aspekt je trochu komplikovanéjsi. Je potfeba znovu prelozit formatovy
soubor, ktery bude pouzivat nové vzory déleni slov. V43§ Local Guide [5]
by mél obsahovat informace o tom, jak to provést.

3Nadpis obsahu, seznamu obrazkd, . ..
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Tabulka 2.2: Akcenty a specilni znaky.

o \o 6 \’o 6 \"o o \7o
0 \=o o \.o 6 \"o ¢ \cc
0 \uo 6 \vo 6 \H o 9 \co
o \d o o \bo 6o \t oo

e \oe (E \OE x \ae E \AE
a \aa A \aA

3 \o @ \D I \1 L \L

1 \i 7 \] i ¢ L7

3. Je potieba nastavit typograficka pravidla specifickd pro dany jazyk.
Napft. ve francouzstiné je povinné psat mezeru pred kazdy vyskyt
znaku dvojtecka (:).

Je-li vas systém nakonfigurovan, aktivujte balik babel pomoci ptfikazu

\usepackage [language] {babel} ‘

za prikazem \documentclass. Na zacatku kazdého prekladu pomoci K TEXu
pak bude zobrazen seznam jazyki zabudovanych do vaseho IXTEXového sys-
tému. Babel automaticky aktivuje prislusné vzory déleni slov pro jazyk, ktery
si vyberete. Pokud vas IWTEXovy format nepodporuje déleni slov v jazyce,
s kterym pracujete, babel bude fungovat i tak, ale déleni slov samoziejmé
provadéno nebude, coZ miva negativni vliv na vzhled vysazeného doku-
mentu.

Babel také pro nékteré jazyky poskytuje piikazy, které zjednodusuji
sazby specidlnich znakt. Napf. némcéina obsahuje mnoho piehlasek (&6ii).
S nahranym babelem vlozite znak 6 pomoci "o misto \"o.

Pouzivate-li babel s vice jazyky, pak po provedeni nasledujiciho fadku
vaseho dokumentu

’ \usepackage [jazykA , jazykB]{babel}

bude aktivni posledni z jazykt, uvedenych jako argumenty \usepackage (tj.
jazykB). Ptikazem

’ \selectlanguage{languageA}

pak muzete zménit aktivni jazyk.
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Vétsina modernich pocitact umoziiuje zapsat pismena narodnich jazyki
pfimo z klavesnice. WTEX na zachazeni s vstupnimi kédovanimi rdaznych
skupin jazykt na riznych platformach pouziva balik inputenc:

\usepackage [encoding] {inputenc}

P1i pouzivani tohoto kédovéani byste méli vzit v tvahu, Ze ¢tenaii vaseho
dokumentu nemusi byt schopni si spravné zobrazit vase vstupni soubory,
protoze pouzivaji jiné kédovéni. Napt. némeckd prehlaska & je na OS/2
zakédovana jako 132, na Unixovych systémech pouzivajicich ISO-LATIN 2
jako 228, zatimco v kédovani podle cyriliky cp1251 na Windows tento znak
viibec neexistuje. S inputenc byste proto méli zachazet obezietné. Nasledujici
kédovani mohou byt uzite¢na (v zavislosti na tom, ktery systém pouzivate).*

Operaé¢ni kédovani

systém zapadni latinka cyrilika
Mac applemac macukr
Unix latinl | koi8-ru
Windows ansinew cpl251
DOS, 0S/2 cp850 | cp866nav

Obsahuje-li va$ dokument texty ve vice jazycich s nekompatibilnimi
vstupnimi kédovanimi, mizete pouzivat Unicode a balik ucs.

\usepackage{ucs}
\usepackage [utf8x] {inputenc}

vam umozni vytvaret INTEXové vstupni soubory v kédovani utf8x, viceby-
tovém kédovani kde kazdy znak je zakédovan pomoci jednoho az ¢tyr bytu.
Jinym pripadem je kédovani fontd, které definuje, na jakych pozicich
v TEXovém fontu jsou ulozené jednotlivé znaky. Vice vstupnich kédovani
mize byt namapovano do jednoho kdédovani fontu, coz redukuje pocet po-
tfebnych sad fontd. Kédovani fonth se zafizuje pomoci baliku fontenc:

’ \usepackage [encoding] {fontenc} ‘

kde encoding je kédovani fontu. Je mozné nahrat vice kédovani.
Implicitnim kédovanim fontt v IXTEXu je 0T1, coz je kédovani puvod-
nich TEXovych fonti Computer Modern. Tyto fonty obsahuji jen 128 znakt
7-bitové znakové sady ASCII. Kdyz chceme pouzivat akcentované znaky,
muzeme je TEXem vytvorit kombinaci normalnich znakt s akcenty. Vysle-
dek sice vypadé dobre, ale slova s akcentovanymi znaky nelze délit. Navic ne

4Vice se o podporovanych vstupnich kédovanich pro latinkové a cyrilické jazyky miizete
dodist v dokumentaci k inputenc.dtx a k cyinpenc.dtx. Sekce 4.6. ukazuje, jak vyrobit
dokumentaci k baliku.
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vSechny latinkové znaky lze vytvorit kombinaci normaéalnich znakt s akcenty,
nemluvé o pismenech nelatinkovych abeced, napf. v feé¢tiné nebo cyrilice.

Za tcelem odstranéni téchto nedostatki bylo navrzeno nékolik sad os-
mibitovych fontti odvozenjch z fonth Computer Modern. Fonty FExtended
Cork (EC) v kédovani T1 obsahuji pismena a interpunkéni znaky vétSiny
evropskych jazyku zalozenych na latince. Sada fontti LH obsahuje pismena
potiebnda k sazbé dokumenti v jazycich pouzivajicich cyriliku. Kvuli vel-
kému poctu znaki cyriliky jsou tyto rozdéleny do ¢tyi fontovych kédovani —
T2A, T2B, T2C, a X2.° Sada CB obsahuje fonty v kédovani LGR a lze ji pouzit
pro fecké texty.

Pouzivanim téchto fontd muizete zlepsit, resp. umoznit déleni slov v ne-
anglickych dokumentech. Dalsi vyhodou pouzivani fontt odvozenych z CM
je, ze jsou dostupné ve vsech vahach, tvarech a opticky skalované pro rtzné
velikosti.

2.5.1. Podpora pro portugalstinu

autor: Demerson Andre Polli <polli@linux.ime.usp.br>

Aktivovani déleni slov a zménu vSech automatickych textt do portugalstiny
provedete prikazem:

’ \usepackage [portuguese] {babel} ‘

Pokud jste v Brazilii, uvedte brazilian misto portuguese.

Protoze v portugalstiné existuje mnoho akcentd, mize se vam hodit

’ \usepackage [latini]{inputenc} ‘

pomoci ¢ehoz je muzete snadno zadavat a také

\usepackage [T1]{fontenc}

pomoci kterého ziskate korektni déleni slov.

V tabulce 2.3 je uveden text preambule, ktery je pro praci s portuga-
Istinou potfeba pouzit. V piikladech pouzivame vstupni kédovani latini,
takze nebudou fungovat na operacnich systémech Mac nebo DOS. Staci ale
nastavit stejné kédovani, jako ma vas systém.

5Seznam jazykt podporovanych kazdym z téchto kédovani lze najit v [11].
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Tabulka 2.3: Preambule pro dokumenty v portugalStiné.

\usepackage [portuguese] {babel}
\usepackage[latinl] {inputenc}
\usepackage [T1]{fontenc}

2.5.2. Podpora pro francouzstinu

autor: Daniel Flipo <daniel.flipo@univ-1lillel.fr>

Nékolik rad pro ty, ktefi pomoci INTEXu vytvareji dokumenty ve francouzs-
tiné: Nahrajte podporu francouzstiny pomoci prikazu:

’ \usepackage [frenchb] {babel} ‘

Vsimnéte si, Ze z historickych divodt je jméno babelovského nastaveni
pro francouzstinu bud frenchb nebo francais, nikoliv french.

Tim jsme umoznili francouzské déleni slov (je-li vas I¥TEXovy systém
fadné nakonfigurovén). Také vSechny automatické texty jsou prevedeny do
francouzstiny. \chapter vysazi Chapitre, \today vysazi aktualni datum ve
francouzsting, atd. Je také aktivovana sada novych piikazi, pomoci kterych
muzete vstupni soubory ve francouzstiné psat jednoduseji. Pro inspiraci se
miizete podivat do tabulky 2.4:

Tabulka 2.4: Specialni prikazy pro francouzstinu.

\og guillemets \fg{} < guillemets >
M\up{me}, D\up{r} Mme D
1\ier{}, 1\iere{}, 1\ieres{}  1°r, 1r¢, ]res
2\ieme{} 4\iemes{} 2¢ 4es

\No 1, \no 2 Ne1, n°2

20~ \degres C, 45\degres 20 °C, 45°
\bsc{M. “Durand} M. DURAND
\nombre{1234,56789} 1234,56789

S pfepnutim do francouzstiny se zmeéni i vzhled seznamt. Vice informaci
o tom, co volba frenchb v babelu déld a jak lze prizpiisobit, spustte WTEX
na soubor frenchb.dtx a prectéte si vytvoreny soubor frenchb.dvi.
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2.5.3. Podpora pro némcinu

Nékolik tipa pro ty, ktefi v IXTEXu vytvareji dokumenty v némciné: nahrajte
podporu pro némcinu pomoci nasledujiciho piikazu:

’ \usepackage [german] {babel} ‘

Tim je umoznéno némecké déleni slov (je-li vas WTEXovy systém nakonfi-
gurovan spravné) a zménény automatické texty do némdéiny. Z , Chapter® se
tak stava ,,Kapitel“. K dispozici je navic sada novych prikazd, pomoci kte-
rych muzete psat némecké vstupni soubory rychleji dokonce i tehdy, kdyz
nepouzivate balik inputenc. Pro inspiraci mtzete nahlédnout do tabulky
2.5. Jestlize ale balik inputenc pouzivate, je mozna lepsi psat specialni né-
mecké symboly jednoduse vlozenim kédu daného znaku v daném kédovéni.
(Nevyhodou tohoto postupu by snad mohly byt komplikace pii konverzi
dokumentu do jiného kédovani.)

Tabulka 2.5: Specidlni némecké znaky.

"y Y g B
"< nebo \flqq « "> nebo \frqq »
\flq < \frq >
\dq ”

V némeckych knihach se ¢asto setkate s francouzskymi uvozovkami (« guil-
lemets» ). Némecti sazeci je ale pouzivaji jinak nez francouzsti. Citace v né-
mecké knize vypada »takto«. V némecky mluvici ¢asti Svycarska ale sazeci
pouzivaji «guillemets» stejnym zptisobem jako francouzsti.

Véaznym problémem vyskytujicim se pfi pouzivani prikaza typu \flq je,
ze jestlize pouzivate font OT1 (coz je implicitni font), guillemets vypadaji
jako matematicky symbol “<”, coz zddného sazece nepotési. Naproti tomu
fonty kédované pomoci T'1 obsahuji prislusné symboly. Pokud tedy tento typ
citaci pouzivate, uzijte fontt v kédovani T1, \usepackage [T1]{fontenc}.

2.5.4. Podpora pro korejstinu®

Abychom mohli sédzet korejStinu, musime vyfesit t¥i problémy:

5Nastinéni fady problémt, s kterymi se korejéti uzivatelé IMTEXu museji vypofadat. Za
korejsky tym prekladateld Ishort tuto sekci sepsal Karnes KIM. Do angli¢tiny text prelozil
SHIN Jungshik a zredukoval Tobi Oetiker.
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1. Musime byt schopni vytvorit vstupni soubory v korejstiné. Tyto sou-
bory musi mit format obycejného textu, ale protoze korejstina pouziva
vlastni znakovou sadu odlisnou od US-ASCII, budou pfi prohlizeni
pomoci normélniho ASCII editoru tyto vstupni soubory vypadat ,,di-
voce“. Dvé€ nejcastéji pouzivand kddovani korejstiny jsou EUC-KR
a shora kompatibilni rozsifeni pouzivané na korejskych MS-Windows,
CP949/Windows-949/UHC. U téchto kédovani kédy znaki US-ASCII
reprezentuji prislusné ASCII znaky, podobné jako u ostatnich kompati-
bilnich kédovani jako napi. ISO-8859-z, EUC-JP, Bigh nebo Shift_JIS.
Naopak, slabiky Hangul, Hanjas (¢inské znaky pouzité v korejsting),
Hangul Jamos, Hiraganas, Katakanas, Greek a cyrilické znaky a dalsi
symboly a znaky odvozené z KS X 1001 jsou reprezentovany dvéma
byty. Prvni z nich mé nastaven sviij nejvyznamnéjsi bit. Do poloviny
devadesatych let minulého stoleti bylo velmi obtizné nastavit korej-
ské narodni prostfedi na nelokalizovanych (nekorejskych) operac¢nich
systémech. Chcete-li mit pfedstavu o tom, jak se tehdy korejstina na
nekorejskych operacnich systémech pouzivala, podivejte se do dnes uz
velmi zastaralého dokumentu http://jshin.net/faq.

2. TEX a TEX byly ptivodné navrzeny pro pismové systémy jejichz abe-
cedy obsahovaly maximéalné 256 znakt. Aby bylo mozné sazet i jazyky
s mnohem vice znaky, jako napt. korejstinu’ nebo énstinu, byl vy-
tvofen mechanismus subfontii. Ten déli jeden CJK font s tisici nebo
desetitisici znakd na mnozinu subfont po 256 znacich. Pro korejstinu
se Siroce pouzivaji t¥i baliky; HIATEX od UN Koaunghiho, hIATEXp
od CHA Jaechoona a balik CJK od Wernera Lemberga.® HIATEX

7 Korejsky Hangul je systém zaloZeny na abecedé s &trnacti zdkladnimi souhlaskami
a deseti zakladnimi samohldskami (jamos [¢amo]). Na rozdil od latinky nebo cyriliky musi
byt jednotlivé znaky sefazeny do obdélnikovych blokt velikych zhruba jako ¢inské znaky.
Kazdy blok reprezentuje slabiku. Z konec¢ného mnozstvi samohldsek a souhlasek je tedy
mozno vytvorit neomezené mnoho slabik. Moderni korejské pravopisné standardy (pro
Severni i Jizni Koreu) ale pro tvorbu uvadéji uréitd omezeni. Dusledkem je existence pouze
konec¢ného poctu korektnich slabik. Korejské znakové kédovani pro kazdou z téchto slabik
definuje kédové pozice (KS X 1001:1998 and KS X 1002:1992). To znamend, ze Hangul,
i kdyz je abecedniho typu, se zpracovava jako ¢instina a japonstina, s jejich desetitisici
obrazkovymi/slovnimi znaky. ISO 10646/Unicode nabizi dvé cesty, jak Hangul pouzity
pro moderni korejstinu reprezentovat. Prvni moznosti je pomoci zakédovani spojenych
samohlasek Hangulu (abecedy: http://www.unicode.org/charts/PDF/U1100.pdf).

Druhou moznosti je zakdédovani vSech korektnich slabik Hangulu moderni korejs-
tiny (http://www.unicode.org/charts/PDF/UAC00.pdf). Jednou z nejobavangjsich vyzev
sazby korejstiny pomoci I TEXu a pfislusného sdzeciho systému je podpora stfedovéké ko-
rejStiny — a pripadné budoucich korejstin — slabik, které lze reprezentovat jediné spojenim
jamo v Unicode. Lze doufat, Zze budouci TEXové systémy, napf. 2 a A, pfinesou FeSeni,
takZe i korejsti lingvisté a historici budou moct pfejit z Microsoft Wordu, ktery méa pro
stredovékou korejstinu slusnou podporu.

8Je mozné je ziskat z language/korean/HLaTeX/, language/korean/CJK/
a http://knot.kaist.ac.kr/htex/
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a hI&TEXp jsou specifické pro korejstinu a kromé podpory fontd po-
skytuji i korejskou lokalizaci. Oba uméji zpracovat korejské vstupni
soubory zakédované v EUC-KR. HIATEX, je-li pouzity spolu se systé-
mem A nebo 2, umi zpracovat dokonce i vstupni soubory zakédované
v CP949/Windows-949/UHC a UTF-8.

Balik CJK neni specificky pro korejstinu. Umi zpracovat vstupni sou-
bory v kédovani UTF-8, EUC-KR a CP949/Windows-949/UHC a je
mozné s nim sazet vicejazycné dokumenty (zv1asté ¢instinu, japonstinu
a korejstinu). Na rozdil od hIATEXu neobsahuje balik CJK korejskou
lokalizaci a nemé ani tolik specialnich korejskych fonti.

Koneénym cilem pouziti programi typu TEX a INTEX je vysazeni doku-
Casti sazby je mnozina dobfe navrzenych fontd. Distribuce HEATEXu
obsahuje fonty UHC POSTSCRIPT (deset rodin pisem) a TrueType
fonty Munhwabu” (pét rodin pisem). Balik CJK pracuje s mnoZinou
fontd pouzivanou diivéjsi verzi HINTEXu a mtze pouzivat cyberbit
TrueType font od Bitstreamu.

Abyste mohli své korejské texty vysazet pomoci baliku HIATEX, vlozte
nasledujici radek do preambule svého dokumentu:

\usepackage{hangul}

Timto prikazem se zapne korejska lokalizace. Nazvy kapitol, sekci, pod-
sekci, obsah a tabulka obrazkt budou vsechny pfelozeny do korejstiny a for-
matovani dokumentu bude prizpisobeno korejskym konvencim. Navic je ak-
tivovan automaticky vybér ,castic“. KorejsStina méa dvojice ¢astic-pfipon,
které jsou gramaticky ekvivalentni, ale lisi se formou. To, kterou z nich pou-
Zit zavisi na tom, zda predchézejici slabika kon¢i samohlaskou nebo souhlas-
kou (zjednodusené feceno). Rodili mluvéi nemaji problém vybrat spravnou
¢astici, ale u odkazu a dalsich automatickych textl je tento vybér nemozny.
Rué¢ni upravovani ¢astic po kazdém ptidani nebo odebrani odkazu nebo da-
Isich tpravach je tnavné. HIXTEX véas této zatéze zbavi.

Pokud chcete sazet korejstinu, ale korejskou lokalizaci nepotifebujete,
staci do preambule dokumentu vlozit nasledujici radku:

’ \usepackage{hfont} ‘

Vice informaci o sazbé korejstiny pomoci HIATEXu lze najit v navodu
k HIXTEXu. Dalsim zdrojem informaci jsou stranky korejské skupiny uzi-
vatelt TEXu (KTUG) na http://www.ktug.or.kr/. K dispozici je také
korejsky preklad tohoto manuélu.

9Korejské ministerstvo kultury.
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2.5.5. Sazba rectiny

autor: Nikolaos Pothitos <pothitos@di.uoa.gr>
Abyste mohli sazet feCtinu, musite do preambule svého dokumentu vlozit

text uvedeny v tabulce 2.6. Potom bude umoznéno déleni feckych slov a zmé-
nény automatické texty.”

Tabulka 2.6: Preambule pro fecké dokumenty.

\usepackage [english,greek] {babel}
\usepackage [is0-8859-7] {inputenc}

Vyse zminény text v preambuli také zpfistupni mnozinu piikazi, po-
moci které 1ze jednoduseji psat vstup v fectiné. Pro docasné prepinani mezi
FeCtinou a angli¢tinou mutzeme pouzit prikazy \textlatin{anglicky text}
a \textgreek{recky text}, které oba vysazeji text pfedany jako argument
pomoci pozadovaného kédovani. Pro ,dlouhodobé“ prepnuti pouzijte prikaz
\selectlanguage popsany v predchozi sekci. Nékteré z reckych interpunkc-
nich znakt jsou uvedené v tabulce 2.7 Pouzijte \euro pro symbol Eura.

Tabulka 2.7: Greek Special Characters.

Cc < ) >

2.5.6. Podpora cyriliky

autor: Maksym Polyakov <polyama@myrealbox.com>

Verze 3.7h baliku babel obsahuje podporu kédovani T2* a podporu sazby
bulharskych, ruskych a ukrajinskych textd pomoci pismen cyriliky.

YOPouzijete-li volbu utf8x baliku inputenc, KTEX bude umét &ist Fecké a polytonické
fecké znaky Unicodu.
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Podpora pro cyriliku je zaloZena na mechanismech standardniho IXTEXu
a balikt fontenc a inputenc. Pokud ale chcete pouzivat cyriliku v matematic-
kém mdédu, budete potfebovat pred balikem fontenc nahrat balik mathtext:!!

\usepackage{mathtext}

\usepackage [T1,T2A] {fontenc}

\usepackage [koi8-ru] {inputenc}

\usepackage [english,bulgarian,russian,ukranian] {babel}

Balik babel obecné automaticky vybere implicitni kédovani fonti, coz pro
vysSe zminéné tii jazyky je kédovani T2A. Dokumenty ale mohou obsahovat
text ve vice kddovanich. Vicejazy¢né dokumenty pouzivajici jak cyrilické tak
latinkové jazyky je rozumné explicitné vlozit v kédovani latinkového fontu.
Babel se postard o prepnuti do prislusného kédovani fontt ve chvili, kde je
v dokumentu vybran jiny jazyk.

Mimo zpiistupnéni déleni slov, pfekladu automaticky generovanych textt
a aktivovani nékterych typografickych pravidel tykajicich se konkrétnich ja-
zyki (podobné jako piikaz \frenchspacing ve standardnim IATEXu) babel
poskytuje prikazy umoznujici sazbu podle standardd bulharstiny, rustiny
nebo ukrajinstiny.

K dispozici jsou interpunkéni symboly pro vSechny tii jazyky: cyrilicka
textova pomlcka (trochu uzsi nez latinkovd a obklopend drobnymi meze-
rami), poml¢ka pro pfimou Fe¢, uvozovky a pfikazy usnadnujici déleni slov,
vSechny jsou uvedeny v tabulce 2.8.

Ruské a ukrajinské volby babelu definuji piikazy \Asbuk a \asbuk, které
se chovaji jako \Alph a \alph, ale vytvori velka a mala pismena ruské nebo
ukrajinské abecedy (v zéavislosti na tom, ktery z téchto jazyku je pravé ak-
tivni). Bulharskd volba babelu zpfistupnuje ptikazy \enumBul a \enumLat
(\enumEng), které predefinovavaji \Alph a \alph tak, Ze vytvoii pismena
bulharské nebo latinské (anglické) abecedy. Implicitni vystup piikazt \Alph
a \alph pro bulharstinu jsou znaky z bulharské abecedy.

2.5.7. Podpora pro mongolstinu

Pro sazbu mongolstiny pomoci KTEXu méate dvé moznosti: bud vicejazycény
Babel, nebo MonTEX Olivera Corffa.

MonTgX podporuje jak cyrilici tak tradiéni mongolské pismo. Abyste
mohli pouzit piikazy MonTEXu, pfidejte:

’ \usepackage [language,encoding] {mls} ‘

do preambule. Pro generovani popisti a dat v moderni mongolstiné zadejte
xalx jako volbu language. Pro psani celého dokumentu v mongolstiné je tfeba

"Pouzivate-li baliky AAS-ITEX, nahrajte je také pred fontenc a babelem.
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Tabulka 2.8: Specialni definice pro bulharské, ruské a ukrajinské volby.
" Zakaz ligaturu na tomto misté.
- Explicitni pomlcka, ktera nebrani déleni v daném slové.
"-—-  Pomlcka pro obycejny text v cyrilice.
"--~  Pomlcka pro slozend jména (pfijmeni) v cyrilice.
"-—x  Pomlcka pro pfimou fec v cyrilice.

e Podobné jako "-, ale nevytvori zadny znak pomlcky (pro slozend
slova s pomlckou, napi.x-""y nebo nékteré jiné znaky jako ,za-
kaz/povol“.

" Pro slozené slovo bez moznosti zlomu.

"= Pro slozené slovo s moznosti zlomu, umoziujici déleni v jednotlivych
slovech.

", Uzké mezera pro inicialy s mistem zlomu v nasledujicim pifjmeni.

ne Pro némecké levé dvojité uvozovky (vypadaji podobné jako: ,,).

" Pro némecké pravé dvojité uvozovky (vypadaji takto: “).

"< Pro francouzské levé dvojité uvozovky (vypadaji jako: <<).

"> Pro francouzské pravé dvojité uvozovky (vypadaji jako: >>).

jako language zadat hodnotu bicig. Volba jazyka bicig umoziiuje vstupni
metody ,,zjednodusené transliterace.

Latinkovy translitera¢ni mod lze povolit a zakdzat pomoci

\SetDocumentEncodingLMC

\SetDocumentEncodingNeutral ‘

Na CTAN://tex-archive/language/mongolian/montex/doc ziskate da-
181 informace o MonTEXu.

Mongolské cyrilické pismo je podporovano i v babelu. Podporu pro mon-
golstinu aktivujete pomoci prikazt:

\usepackage [T2A] {fontenc}
\usepackage [mn] {inputenc}
\usepackage [mongolian] {babel}

kde mn je vstupni kédovani cp1251. Pro modernéjsi ptistup misto toho pou-
Zijte utfs.


http://www.ctan.org/tex-archive/language/mongolian/montex/doc
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2.6. Mezery mezi slovy

Aby mohly byt fadky vysazenych odstavel zarovnané (tj. mit stejnou sirku),
ETEX mezi slova vklada ruzné velké mezery. Na konci véty je obvykle vlozena
vétsi mezera, ¢imz se zlepsi Citelnost. INTEX predpoklada, ze véty konéi bud
teckou, otaznikem nebo vykficnikem. Pokud ale tecka nasleduje za velkym
pismenem, IATEX piedpoklada, ze se o konec véty nejednd — ve vétsiné pii-
padl totiz tato situace opravdu nastava u zkratek (uvedenych uprostied
véty).

Chceme-li jiné chovani nez to popsané v predchozim odstavci, musime
se o né sami postarat: Backslash pfed mezerou generuje mezeru, ktera se
nikdy ,nenatdhne“. Znak tilda ‘~’ vygeneruje mezeru, kterd také nemuze
byt roztazena a navic v ni ani nemtize dojit k radkovému zlomu. Ptikaz
\@ uvedeny pied teckou specifikuje, ze tato tecka ukoncuje vétu, i kdyz
ptredchéazi velké pismeno.

Prof.”Smith byl Stastny, Ze
ji vidi\\

srv. 0br. 5\\

Mam rad BASIC\@. Co vy?

Prof. Smith byl $tastny, Ze ji vidi
srv. Obr. 5
Mam rad BASIC. Co vy?

Dodatecné mezery za teckami lze zakazat pomoci piikazu

’ \frenchspacing ‘

ktery I¥TEXu fekne, aby za tecku vlozil stejné mnozZstvi mezery bez ohledu
na to, jestli se nachazi na konci véty. To je bézné v neanglickych jazycich
(s vyjimkou bibliografii). Pouzijete-li (jednou) \frenchspacing, piikaz \@
uz pak neni nutné nikdy uvadét.

2.7. Titulky, kapitoly, sekce

Rozdélenim dokumentu do kapitol, sekci a podsekci usnadnime citateli ori-
entaci v textu. ATEX pro tento el nabizi nékolik prikazi, které jako svij
argument prijimaji nazev dané kapitoly, sekce, ... Jen je nesmite ,,pomi-
chat*.
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Nasledujici oddilové prikazy jsou dostupné ve tridé dokumentt article:

\section{...}
\subsection{...}
\subsubsection{...}
\paragraph{...}
\subparagraph{...}

Chcete-li svlij dokument rozdélit do ¢asti aniz byste ovlivnili ¢islovani
sekci nebo kapitol, pouzijte

Pouzivate-li tfidu report nebo book, mate na nejvyssi tirovni k dispozici
jesté oddilovy prikaz

\chapter{...} ‘

Protoze tfida article nevi nic o kapitolach (chapters), je jednoduché
pridat ¢lanky (articles) jako kapitoly do knihy (book). Mezery mezi sekcemi,
¢islovani a velikost fontu nadpisi WTEX prizptsobi automaticky.

Dva oddilové piikazy se trochu lisi:

e Piikaz \part neovliviiuje sekvenci cisel kapitol.

e Piikaz \appendix nemé argumenty, pouze zméni znaceni kapitol z ¢isel
na pismena.'?

Obsah je BTEXem vytvofen pomoci informaci (jmen oddili a éisel stran,
kde jednotlivé oddily zac¢inaji) shromazdénych pii predchozim prekladu do-
kumentu. Piikaz

’ \tableofcontents

vytvori obsah v misté, kde je zapsan. Aby d¢isla stranek uvedend v obsahu
byla spravna, je obvykle potieba novy dokument IXTEXem prelozit dvakrat.
Neékdy je dokonce potieba dokument prelozit trikrat — XITEX vas na potfebu
tretiho preloZeni pfipadné sdm upozorni.

Vsechny oddilové piikazy zminéné vyse existuji i ve ,hvézdickovanych“
verzich. Tyto verze zapiSeme tak, Ze za jméno prikazu uvedeme hvézdicku.
Tyto verze se lisi v tom, Ze nejsou uvedeny v obsahu a nejsou ¢islovany.
Ukéazka hvézdickované verzi pfikazu: \section*{Help}.

Normalné jsou nazvy oddild v obsahu zobrazeny stejné, jako jsou vysa-
zeny na zacatku daného oddilu. Pfilis dlouhé nazvy by se do obsahu nevesly

12Pro styl article se zméni &slovani sekei.
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a v takovych pripadech je mozné pomoci nepovinného argumentu zadat
kratsi text, ktery pro danou kapitolu bude v obsahu vysazen.

\chapter[Title for the table of contents]{A long
and especially boring title, shown in the text}

Titul celého dokumentu se generuje pomoci ptikazu

Text popisujici titul se vklada pomoci piikazt

| \title{...}, \author{...} a pfipadné \date{...} |

pfed zavolanim \maketitle. V piikazu \author muze byt seznam jmen
oddélenych piikazy \and. Na obrazku 1.2 najdete ukazku pouziti nékterych
z prikazli zminénych vyse.

Kromé pravé zminénych oddilovych piikazi ma WITEX 2¢ t¥i dalsi piikazy
ve tTid€ book. Jsou uziteéné pro déleni publikaci. Tyto piikazy méni nazvy
kapitol a c¢islovani stranek tak, jak je obvyklé u knih:

\frontmatter by mél byt uveden jako tplné€ prvni prikaz na zacatku téla
dokumentu (\begin{document}). Tento piikaz zapne ¢islovani stré-
nek fimskymi ¢isly a sekce nebudou ¢islovany, jako kdybyste pouzivali
hvézdickované verze piikazi (napf. \chapter*{Preface}). V obsahu
ale sekce uvedeny budou.

\mainmatter se piSe pred prvni kapitolou knihy. Zapne c¢islovani stranek
arabskymi ¢isly a stranky zac¢ne cislovat znovu od jedné.

\appendix znaci misto, kde ve vasem dokumentu za¢ina piidavny material.
Pfipadné nasledujici kapitoly budou znaceny pismeny (a ne ¢isly).

\backmatter by mélo byt uvedeno pfed poslednimi polozkami vasi knihy
(jako jsou seznam literatury a rejstiik). V standardnich t¥idach doku-
mentd nemé tento prikaz zadny efekt.

2.8. Krizové odkazy

V knihéch, zpravach a ¢lancich se ¢asto odkazujeme (tj. pouzivame kiizové
odkazy) na obréazky, tabulky a specidlni ¢asti textu. V I4TEXu jsou k dispo-
zici tyto prikazy pro kiizové odkazy:

’ \label{marker}, \ref{marker} a \pageref{marker} ‘

kde marker (téz znacka) je identifikdtor vybrany uzivatelem. IATEX nahradi
\ref ¢islem sekce, podsekce, obrazku, tabulky nebo véty za kterymi se vy-
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skytuje prislusny prikaz \label. Piikaz \pageref vypisSe ¢islo stranky, na
které se vyskytl pitkaz \1label.'® Pouziji se ¢isla vygenerovana v piedchozim

prekladu dokumentu, podobné jako u nazviu oddild.

Odkaz na tuto sekci
\label{sec:this} vypada takto:
\uv{viz sekce~\ref{sec:this}
na strand”\pageref{sec:this}.}

Odkaz na tuto sekci vypada takto: ,viz
sekce 2.8. na strané 36.¢

2.9. Poznamky pod carou

Prikazem

\footnote{footnote text} ‘

vysdzime u paty stranky pozndmku (tzv. poznamku pod ¢arou). Poznamky
pod ¢arou vkladame za'? slovo nebo vétu, ke které se vztahuji. Poznamky

k vété nebo jeji éasti bychom tedy méli napsat za ¢arku nebo tecku.'”

Poznamky pod &arou\footnote{Toto
je jedna z"nich.} jsou
u~lidi pouZivajicich

\LaTeX{} casté.

Poznamky pod ¢arou® jsou u lidi pouziva-
jicich BTEX casté.

“Toto je jedna z nich.

2.10. Zduraznéna slova

Na psacim stroji dtlezita slova zvjraziiujeme jejich podtrzenim.

’ \underline{text}

V knihach se ale slova zvyraznuji vysazenim pomoci italického fontu.

IXTEX ke zvyraznéni textu poskytuje prikaz

Zalezi na kontextu, co tento pfikaz se svym argumentem udéla:

BTyto piikazy nevi, na co odkazuji. \1abel jen ulozi naposledy vygenerované &islo.

M Upozornéni: ne pied.

5 Poznamky pod Earou odvadéji étenafovu pozornost od hlavni ¢4sti dokumentu — jsme
nakonec zvédavi tvorové, pro¢ tedy nefict vSechno v hlavni ¢asti dokumentu

216

16Ukazatel sméru nemusi sam jit tam, kam ukazuje. :-)
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\emph{Budete-1i

zvyraziovat uvnit¥
zvyraziovaného textu,
\LaTeX{} pro toto
zvyraznéni pouZije

Budete-li zvyraznovat uwvniti zvyrazrnova-
ného textu, BTEX pro toto zvyraznéni pou-
Zije normalni font

\emph{normédlni} font}

Vsimnéte si rozdilu mezi zvgraznénim a zménou fontu:

\textit{Mate moZnost

\emph{zvyraznit} text

sdzeny pomoci italiky,} Madte moznost zvyraznit text sdzeny po-
\textsf{pomoci moci italiky, pomoci bezserifového fontu,

\emph{bezserifového} fontu,} nebo pomoci stylu psaci stroj.
\texttt{nebo pomoci

stylu \emph{psaci strojl}.}

2.11. Prostredi

\begin{environment} text \end{environment}

Kde environment je jméno prostiedi. Prostiedi mohou byt vnofend, ale ne-
smi byt ,,pomichand*“.

\begin{aaa}...\begin{bbb}...\end{bbb}...\end{aaa}

V nasledujicich podsekcich vysvétlime vSechna dilezita prostiedi.

2.11.1. Itemize, Enumerate a Description

Prostiedi itemize je uZitecné pro jednoduché seznamy (také se ¥ika vycty),
prostfedi enumerate pro ¢islované seznamy a description pro popisy.
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\flushleft

\begin{enumerate}

\item Seznamova prostfedi miZete
michat, jak se vam zlibi:
\begin{itemize}

\item Ale vysledek nemusi
vypadat dobfe.

\item[--] S~pomlckou.
\end{itemize}

\item Proto vezméte v dvahu:
\begin{description}
\item[Hloupé] véci

nezlepSime tim, Ze je

déme do seznamu.

\item[Chytré] véci ale

uvedenim v~ seznamu mohou ziskat.
\end{description}
\end{enumerate}

2.11.2.

1. Seznamova prostfedi mizete
michat, jak se vam zlibi:

e Ale vysledek nemusi vypadat
dobre.

— S pomlckou.
2. Proto vezméte v avahu:

Hloupé véci nezlep$ime tim, Ze je
dame do seznamu.

Chytré véci ale uvedenim
v seznamu mohou ziskat.

Flushleft, Flushright a Center

Prostredi flushleft a flushright generuji odstavce s fadky zarovnanymi
vlevo, resp. vpravo. Prostfedi center generuje text s vycentrovanymi radky.
Pokud nespecifikujete fadkovy zlom sami, pomoci \\, ITEX fadky zalomi

automaticky.

\begin{flushleft}

Tento text je\\ zarovnany
doleva. \LaTeX{} se nesnaZi
zajistit, aby kazdy radek
byl stejné Siroky.
\end{flushleft}

\begin{flushright}

Tento text je
zarovnany\\doprava.

\LaTeX{} se nesnaZzi zajistit,
aby kazdy radek byl stejné
Siroky.

\end{flushright}

\begin{center}
V~centru\\zemé
\end{center}

Tento text je
zarovnany doleva. IATEX se nesnazi

zajistit, aby kazdy radek byl stejné
iroky.

Tento text je zarovnany
doprava. INTEX se nesnazi zajistit, aby
kazdy fadek byl stejné siroky.

V centru
zeme
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2.11.3. Citace, citaty a verse

Prostredi quote je uzitecné pro citace, dilezité fraze a ptiklady.

Obecné pravidlo pro

délku radku je:

\begin{quote}

V priméru by Zadnj radek
nemél byt delSi nez 667 znakd.
\end{quote}

Proto maji \LaTeX ové
implicitné tak Siroké
a“proto se v novinach
do sloupct.

stranky
okraje
tiskne

Obecné pravidlo pro délku radku je:

V praméru by zadny fadek
nemél byt delsi nez 66 znaki.
Proto maji ITEXové stranky implicitné

tak Siroké okraje a proto se v novinach
tiskne do sloupct.

Existuji dvé podobna prostfedi: quotation a verse. Prostredi quotation
je uziteéné pro delsi citace (pfes nékolik odstavci), protoze odsadi prvni
rfadku kazdého z téchto odstavcl. Prostfedi verse je uzite¢né pro basné
(jejichz rozdéleni do Fadek se nedd délat automaticky). Jejich fadky jsou
oddéleny pomoci \\ na konci fadky a prazdné radky oddéluji sloky.

Nazpamét znam pouze jednu

anglickou béasen.

Je o"Humpty Dumptym.

\begin{flushleft}

\begin{verse}

Humpty Dumpty sat on a“wall:\\

Humpty Dumpty had a“great
fall.\\

All the King’s horses and all

the King’s men\\

Couldn’t put Humpty together

again.

\end{verse}

\end{flushleft}

2.11.4. Abstrakty

Nazpamét zndm pouze jednu anglickou
bésen. Je o Humpty Dumptym.

Humpty Dumpty sat on
a wall:

Humpty Dumpty had
a great fall.

All the King’s horses and all
the King’s men

Couldn’t put Humpty
together again.

Védecké publikace obvykle zacinaji abstraktem — rychlym pfehledem ob-
sahu. I{TEX pro tento ucel poskytuje prostfedi abstract, které obvykle
pouzivame v dokumentech sazenych pomoci t¥idy article.

\begin{abstract}
Abstraktni abstrakt.
\end{abstract}

Abstraktni abstrakt.
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P#ikaz \verb|\ldots| \ldots

Prikaz \1ldots ...
\begin{verbatim}
10 PRINT "HELLO WORLD "; 10 PRINT "HELLO WORLD ";
20 GOTO 10 20 GOTO 10
\end{verbatim}
\begin{verbatim*}
hvézdickovana verze hvézdickovana verze
doslovného prostredi doslovnéhoprost¥edi
zdiraziiuje mezery zdliraziiuje mezery
v textu v textu
\end{verbatim*}

\verb*|like this :-) | like this )y

2.11.5. Sazba doslovné

Text uzavieny mezi \begin{verbatim} a \end{verbatim} bude vysazen
tak, jak je, jako kdyby byl napsan na psacim stroji. VSechny ifadkové zlomy
a mezery budou zachovany a jména IATEXovych piikazi budou vysézena,
misto toho, aby se pfislusné prikazy vykonaly.

Vprostied norméalniho textu mizeme podobného chovani docilit pomoci

\verb+text+

+ je jednim z moznych oddélovaci. MuzZete pouzit libovolny znak kromé
pismen, * a mezery. Mnoho piikladil v této knize je sdzeno pomoci tohoto
prikazu.

Piikaz \verb lze s hvézdickou pouzit také:

Prosttedi verbatim a pfikaz \verb nékdy nejdou pouzit uvniti parame-
tru prikazu.

2.11.6. Tabular

Pomoci prostiedi tabular lze sdzet nddherné tabulky s piipadnymi horizon-
talnimi a vertikdlnimi linkami. Sifku sloupctt ITEX uréi automaticky.
Argument table spec piikazu

’ \begin{tabular} [pos]{table spec} ‘

definuje forméat tabulky. Sloupec tabulky zarovnany vlevo se specifikuje po-
moci , sloupec zarovnany vpravo pomoci a vycentrovany sloupec po-
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moci ; sloupec obsahujici zarovnany text (vysledek automatického radko-

vého zlomu IXTEXu) pomoci | p{width } | a vertikdlni linka pomoci m

Je-li text pro dany sloupec prili§ Siroky, IXTEX ho nebude automaticky
ldamat. Pro pfizpiisobeni textu sifce sloupce je potieba pouzit ,
kde se pak s textem bude zachazet stejné, jako v norméalnim odstavci.

Argument pos specifikuje vertikalni pozici tabulky vzhledem k Gi¢afi okol-
niho textu. Mtizete pouzit néktery ze znaki , E a|c | (pro zarovnani horni
Casti, resp. spodni ¢&sti, resp. stfedu tabulky).

Uvnitf prostfedi tabular znamena znak & oddélovac sloupcti, \\ zac¢ina
novou fadku a \hline vlozi horizontalni linku. Netplné linky mtzeme vlozit
pomoci \cline{i-j}, kde i a j jsou ¢isla sloupcii, mezi kterymi by linka méla
byt natazena. PTi uziti czech v babelu vypneme navic lokalné ¢i globalné
aktivni divis: \shorthandoff{-}.

\begin{tabular}{|r|1|}

\hline
7C0 & Sestnactkové \\ 7C0 | Sestnactkove
3700 & osmlékov§ }\ }clme{2—2} 3700 | osmickové
i;igoogggq & binarn& \\ 11111000000 | binarné

ine ine : =
1984 & desitkové \\ ’ 1984‘ desitkové
\hline
\end{tabular}

\begin{tabular}{|p{4.7cm}|}

\hline

Men3i demonstrace odstavce Mensi demonstrace odstavce
uvnit¥ tabulky. Vysledek snad uvnitt tabulky. Vysledek snad
bude vypadat p¥ijatelns.\\ bude vypadat pfijatelné.
\hline

\end{tabular}

Oddélovaé sloupcu lze specifikovat pomoci konstrukce . Tento
ptikaz potlaci veskeré mezisloupcové mezery a nahradi je materidlem uve-
denym mezi sloZzenymi zavorkami. Jedno bézné pouziti tohoto prikazu je
vysvétleno niZze (zarovnani desetinnych ¢isel). Jinou moznou aplikaci je po-

tlac¢eni Gvodnich mezer v tabulce pomoci .

\begin{tabular}{e{} 1 e{}}

\hline
Zzadné dvodni mezery\\ zadné Gvodni mezery
\hline

\end{tabular}
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\begin{tabular}{1}
\hline

avodni a~zavére&né mezery\\ uvodni a zavérecné mezery
\hline
\end{tabular}

V ITEXu neni vestavéna podpora pro zarovnavani desetinnjch éisel'”,
jednou z moznosti, jak ¢isla zarovnat je pouzit tabulku se dvéma sloupci:
vpravo zarovnand cela cast desetinného cisla a vlevo zarovnana prislusna
desetinna cast. Prikaz @{,} ve specifikaci sloupcii \begin{tabular} na-
hradi norméalni mezisloupcové mezery ¢arkou a tabulka bude vypadat jako
jeden sloupec ¢isel zarovnanych na desetinnou ¢arku. Nezapometite oddélit
celou a desetinnou ¢ast jednotlivych ¢isel misto desetinou ¢arkou oddélova-
¢em sloupci (&)! Nazev sloupce umistime nad nas ¢iselny ,,sloupec” pomoci
pfikazu \multicolumn. Vice o moznostech tabulkové sazby balicek tabu.

\begin{tabular}{c r @{,} 1}

vyraz obsahujici Pi &

\multicolumn{2}{c}{Hodnota} \\ vyraz obsahujici Pi  Hodnota
\hline T 3,1416
$\pi$ & 3&1416 \\ " 36,46
$\pi~{\pi}$ & 36&46  \\ (™)™ 80662,7
$(\pi~{\pi}) "{\pi}$ & 80662&7 \\

\end{tabular}

\begin{tabular}{lclcl}

\hline

\multicolumn{2}{|c|}{Ene} \\ E

\hline =
Mene \hduh!

Mene & Muh! \\

\hline

\end{tabular}

Material vysazeny pomoci prostiedi tabular vzdy zistane pohromadé na
jedné strance. Chcete-li sdzet vicestrankové tabulky, je tfeba pouzit prostiedi
longtable.

ETEXové tabulky mohou nékdy vypadat trochu ,zhusténé“. ,Rozvol-
néni* lze provést nastavenim vyssich hodnot \arraystretch a \tabcolsep.

"Pokud ale mate nainstalovanu kolekci tools, podivejte se na balik dcolumn.
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\begin{tabular}{|1|}
\hline

Tyto Fadky\\\hline
jsou namackané\\\hline

\end{tabular}

Tyto fadky
jsou namackané

{\renewcommand{\arraystretch}

{1.5} (o o .
\renewcommand{\tabcolsep}{0.2cm} méné namackané
\begin{tabular}{|1|} rozlozeni tabulky

\hline

méné& namackané\\\hline
rozlozeni tabulky\\\hline
\end{tabular}}

Pokud potiebujete zvétsit vysku jen jedné fadky tabulky, prfidejte nevi-
ditelnou vertikalni podpéru'® pomoci linky s nulovou $irkou.

\begin{tabular}{|c|}

\hline
\rule{ipt}{4ex}Pitprop \ldots\\
\hline
\rule{Opt}{4ex}Strut\\ Strut
\hline

Pitprop ...

\end{tabular}

2.12. Plovouci objekty

Dnesni publikace Casto obsahuji hodné obrazkt a tabulek. S témi se musi
zachazet zvlastnim zptsobem, protoze na rozdil od normalniho textu nemo-
hou byt vzdy rozdéleny na vice stranek. Jednoduché ale neuspokojivé feseni
je zacit novou stranku vzdy, kdyz je potieba vysazet obrazek nebo tabulku,
které se nevlezou na aktualni stranku. Problém tohoto pfistupu je, Ze ¢asti
stranek pak zlstavaji prazdné, coz Spatné vypada.

Uspokojivym feSenim je nechat obrazky a tabulky, které se nevlezou na
aktualni stranku, ,doplavat® na nékterou z nasledujicich stranek, pricemz
aktuélni stranka se zaplni textem, ktery ve vstupnim souboru nésleduje
za danym obrazkem nebo tabulkou. IATEX pro plovouci objekty nabizi dvé
prostiedi — jedno pro tabulky a jedno pro obrazky. Abychom mohli plné
vyuzit moznosti téchto dvou prostiedi, je dilezité, abychom zhruba védéli,
jak IATEX s plovoucimi objekty vnitiné zachazi. Jinak bychom méli problémy
odhadnout, kam IXTEX konkrétni plovouci objekty umisti.

18y profesionalni sazbé se ji Gasto ¥ika strut.
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Zactneme nas vyklad s IEXovymi prikazy, které jsou pro plovouci ob-
jekty k dispozici.

S jakymkoliv materidlem uvedenym v prostiedi figure nebo table se
bude zachéazet jako s plovoucim objektem. Obé prostredi pro plovouci ob-
jekty poskytuji nepovinny parametr

’ \begin{figure} [specifikace umisteéni] or \begin{tablel}[...] ‘

nazvany specifikace umisténi. Timto parametrem muzeme IATEXu fict o mis-
tech, do kterych smi dany plovouci objekt nechat doplavat. Specifikace umis-
teni se sklada z fetézce povolenek pro umisteni plovouciho objektu. Viz ta-
bulka 2.9.

Tabulku muzZeme zacit napt. nasledujicim radkem:
\begin{table}[!hbp]

Povolenka umisténi [!'hbp] fikd I¥TEXu, Ze mize tabulku umistit bud pfimo
v aktudlnim misté (h), nebo naspodu néjaké strany (b), nebo na zvlastni
strance obsahujici jen plovouci objekty (p) — to vse i tehdy, kdyz vysledek
nebude vypadat nejlépe (viz !). Neuvedeme-li zddnou povolenku, KTEX se
chova, jako bychom uvedli [tbp].

ETEX umisti kazdy plovouci objekt, na ktery pii zpracovani dokumentu
narazi, podle povolenky umisténi zadané autorem. Nejde-li objekt pridat
do aktualniho mista na strance, je pfidan bud do fronty obrdzki nebo do

Tabulka 2.9: Povolenky pro umisténi plovouciho objektu.

Pozice Povoleni umistit plovouci objekt. ..

h Zde (here) pfesné na misto, kde byl dany text
uveden ve vstupnim souboru. Toto je uzitecné
zejména pri pouziti malych fontd.

t Na wvrcholu (top) strany.

b Na spodu (bottom) strany.

p Na zvlastni strance (page), kterd bude obsaho-
vat jen plovouci objekty.

! Bez brani v itvahu vétsiny vnitinich parametri?,
které by mohly zabranit v umisténi tohoto plo-
vouciho objektu.

Poznamka: pt a em jsou TEXové jednotky. Vice informaci je uvedeno v ta-
bulce 6.5 na strané 125.

“Napf. maximéalni pocéet plovoucich objekti, ktery mize byt umistén na jednu stranu.
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fronty tabulek!'®. Kdyz zah4ji novou stranku, INTREX nejdiiv zkontroluje, jestli
je v nékteré fronté ,na radé* objekt, ktery ma povoleno byt umistén na
zvlastni strance (kterda obsahuje jen plovouci objekty). Jestlize takovy ob-
jekt pritomen neni, prvni objekt v kazdé fronté je uvazovan jako kdyby se
praveé objevil ve vstupnim souboru: I TEX znovu zkousi umistit tento objekt
podle pfislusnych povolenek (kromé povolenky ,h¢, ktera se uz u objektu ve
fronté vyskytnout nemuze). Jakykoliv novy plovouci objekt, ktery se objevi
v textu, je umistén do prislusné fronty. WITEX pridava plovouci objekty do
vystupu pfesné v tom poradi, v kterém na né ve vstupnim souboru narazi.
7 toho vyplyva, ze obrazek, ktery se nepodafi umistit na aktualni stranu,
yzablokuje“ i ostatni obrazky (protoZze ty nemohou byt umistény diiv, nez
obrazek, ktery je ve fronté pfed nimi).
Proto:

Jestlize IMTEX neumisti plovouci objekt tak, jak jste ocekavali,
¢asto je to proto, ze jeden z plovoucich objektt zablokoval jednu
z front plovoucich objekti.

IXTEX sice umoziiuje zadat povolenku umisténi o jedné polozce, ale ta
zplsobuje problémy. Jestlize plovouci objekt nelze pomoci dané polozky
umistit, jsou on i vSechny nésledujici zablokovany. Obzvlast nevhodnd je
polozka [h] — je to tak Spatnd moZnost, ze v novéjsich verzich ITEXu je
dokonce automaticky zménéna na [ht].

Tim jsme probrali to obtizné. Nyni se zminime o nékolika vécech souviseji-
cich s prostfedimi table a figure. Piikazem

\caption{caption text} ‘

muzeme definovat titulek daného plovouciho objektu. IATEX pfipoji pota-
dové ¢islo a Tetézec ,,Obrazek“ nebo ,Tabulka“.
Prikazy

\listoffigures a \listoftables ‘

pracuji podobné jako pfikaz \tableofcontents — vysazi seznam obrazki,
resp. tabulek. Tyto seznamy zobrazi cely text uvedeny jako titulek jednotli-
vych objekti. Pokud tedy pouZivate dlouhé titulky, méli byste zadat i jejich
kratsi verze, Kratkou verzi mtzete uvést do hranatych zavorek za piikazem
\caption.

\caption[Short]{LLLLLoooooonnnnngggggt

YFronty jsou klasické FIFO struktury — ,, Kdo prvni vejde, prvni odejde.*
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Dany plovouci objekt ,identifikujete“ pomoci prikazu \label a muizete
se pak na néj ve svém dokumentu odkazovat pomoci ptikazu \ref. Piikaz
\label musi byt uveden za piikazem \caption, aby se vztahoval na dany
plovouci objekt.

Nasledujici priklad nakresli ¢tverec a vlozi ho do dokumentu. Takto
miizete v dokumentu rezervovat misto pro obrazky, které budete pozdéji
do hotového dokumentu vkladat.

Obrazek~\ref{white} je pfikladem pop artu.
\begin{figurel}[!hbtp]

\makebox [\textwidth] {\framebox [5cm] {\rule{Opt}{5cm}}}
\caption{Pét krat pé&t centimetrid.\label{whitel}}
\end{figure}

V pfedchozim piikladu ITEX udéla vsechno mozné (viz !) pro to, aby ob-
rdzek umistil v aktudlnim misté (h).?Y Pokud se to ani tak nepodaii, IXTEX
zkusi obrazek umistit naspod (b) strany. Pokud se nepodaii ani to, ITEX
zkusi obrazek umistit nahoru (t) na aktudlni strané. Nepodafi-li se ani to,
KTRX zjisti, jestli je mozné vytvofit ,plovouci stranku“ obsahujici tento
obrazek a pripadné nékteré z tabulek ve fronté tabulek. Neni-li pro speci-
alni stranku obsahujici jen plovouci objekty dost téchto objektt k dispozici,
IXTEX zahaji novou stranu a opét zachazi s obrazkem stejnym zptisobem,
jako kdyby se pravé objevil v textu.
Nékdy je nutné pouzit prikaz

’ \clearpage nebo dokonce \cleardoublepage

Tento prikaz fika IATEXu, aby hned umistil vSechny plovouci objekty pri-
tomné ve frontach a potom zacal novou stranku. Piikaz \cleardoublepage
udéld to samé, ale navic pfejde na novou pravou stranu (nejblizsi lichou).

Pozdéji se v tomto dokumentu doctete o tom, jak do svého dokumentu
TEX 2¢ vlozit kresby ve formatu POSTSCRIPT.

2.13. Chranéni ,zranitelnych® prikazu

Text, ktery zadame jako argument piikazi typu \caption nebo \section,
se muze v dokumentu objevit na vice mistech (napf. v obsahu i v téle do-
kumentu). Pokud nékteré piikazy uvedeme jako argumenty piikazi typu
\section, zpracovani naseho dokumentu selze. Témto ptikaztim, které jako
parametry selzou, fikdm zranitelné prikazy. Patfi mezi né napt. \footnote
nebo \phantom. Pokud ale zranitelné piikazy ,ochrdnime® tim, ze pred nimi
uvedeme piikaz \protect, jako argumenty pfikazt typu \section je uz pou-
Zit mizeme.

2074 predpokladu, Ze fronta obrazki je prazdna.
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Prikaz \protect se vztahuje jen na prikaz, ktery za nim bezprostiedné
nasleduje, ale ne na jeho argumenty. Ve vétSiné piipadu neuskodi, kdyz
\protect uvedeme navic.

\section{I am considerate
\protect\footnote{and protect my footnotes}}






Kapitola 3.

Sazba matematickych vzorct

Jsme uz pripraveni, abychom v této kapitole mohli predvést hlavni silu TEXu:
matematickou sazbu. Ale upozornuji, Zze neptjdeme pfilis do hloubky. Véci vy-
svétlené v této kapitole vam sice vétSinou budou stacit, ale je mozné, ze nevyresi
nékteré konkrétni véci, které byste s matematickou sazbou potrebovali udélat.
Je ale velmi pravdépodobné, Ze vas problém resi AN S-IATEX.

3.1. Kolekce ApS-BETEX

Chcete-li sazet (pokrocilou) matematiku, méli byste pouzit ApS-INTEX.
AMS-ETEX je kolekei baliki a tiid pro matematickou sazbu, z nichz my zde
vétsinou budeme pouzivat balik amsmath. A\pS-IXTEX je spravovan Ame-
rickou matematickou spolecnosti a je Siroce pouzivan pro sazbu matematiky.
Samotny IXTEX sice poskytuje nékteré zakladni rysy a prostfedi pro sazbu
matematiky, ale jsou omezené (nebo naopak: AMS-IATEX je neomezeny)
a v nékterych pripadech nekonzistentni.

AMS-ITEX je soucésti vyzadované distribuce a skutecné je obsazen ve
viech soucasnych IATEXovych distribucich.! V této kapitole budeme vizdy
predpoklddat, ze amsmath byl nahran v preambuli vaseho dokumentu (po-
moci \usepackage{amsmath}).

3.2. Jednoduché rovnice
Jsou dvé moznosti, jak sdzet matematické vzorce: v ramci textu odstavce

(styl text), nebo na samostatném fadku (styl display). Vzorce v textovém
stylu uvadime mezi znaky $ a $:

'Pokud ve vasi distribuci chybi, obratte se na CTAN://tex-archive/macros/latex/
required/amslatex.


http://www.ctan.org/tex-archive/macros/latex/required/amslatex
http://www.ctan.org/tex-archive/macros/latex/required/amslatex
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Seéti $a$ na druhou

a“$b$ na druhou

a“ziskej tak $c$ na druhou.
Nebo, matematicky F¥eceno:
$a"2 + b2 = c”2%.

Se¢ti a na druhou a b na druhou a zis-

kej tak ¢ na druhou. Nebo, matematicky

Fedeno: a2 + b% = 2.

\TeX{} se vyslovuje jako
$\tau\varepsilon\chi$.\\ [5pt]
100"m$"{3}$ vody.\\[5pt]
Toto vychazi z"mého $\heartsuit$. Toto vychazi z mého Q.

TEX se vyslovuje jako Tey.
100 m? vody.

Chcete-li, aby vase vétsi rovnice byly vysazeny oddélené od zbytku od-
stavce, je lepsi zobrazit je ve stylu display spis$ nez ,rozsekat* kvili nim od-
stavec. Toho dosahnete tim, Ze tyto rovnice uvedete mezi \begin{equation}
a \end{equation}.? Nyni si miizete oznacit (\label) &islo rovnice a odkazat
se na né v jiném misté textu pomoci pfikazu \eqref. Chcete-li rovnici po-
jmenovat explicitné, mizete misto \label pouzit \tag (\tag ale nemuzete
kombinovat s \eqref).

Se¢ti $a$ na druhou
a~“$b$ na druhou

a“ziskej tak $c$ na druhou. Se¢ti a na druhou a b na druhou a zis-
Nebo, matematicky ¥eceno: kej tak ¢ na druhou. Nebo, matematicky
\begin{equation} feCeno:
a”2 + b"2 = ¢"2 a® + b2 =¢? (3.1)
}end{c'aquzva’?l?n}v Einstein 1ika, ze
Einstein ¥rika, Zze
\begin{equation} E — mc> (3.2)
E = mc”2 \label{clever}
\end{equation} Nikdy ale neiekl, Ze
Nikdy ale nefekl, Ze
\begin{equation} 1+1=3 (lez)
1 + 1 = 3 \tag{lez}
\end{equation} Toto je odkaz na (3.2).
Toto je odkaz na
\eqref{clever}.

Nechete-li, aby IATEX rovnice ¢isloval, pouzijte ,hvézdickovanou* verzi
piikazu, equation#, nebo jesté jednoduseji, uvedte rovnici mezi \[ a \]:>

2Jedna se o pitkaz definovany v amsmath. Pokud byste ndhodou k tomuto baliku neméli
pfistup, muzete misto néj pouzit 4 TEXové prostiedi displaymath.

3 Opét se jedné o definice z amsmath. Pokud tento balik neméte k dispozici, pouzijte
misto néj KWTEXové prostfedi equation. Stejnd jména piikazi objevujici se jak v amsmath
tak v IMTEXu trochu matou, ale zase takovy problém to neni, protoze kazdy stejné pou-
ziva amsmath. Obycejné je nejlepsi nahrat tento balik hned na zac¢atku dokumentu, protoze
kdyz se rozhodnete pfidat ho az pozdéji, muze HTEXova sazba necislovanych rovnic ko-
lidovat s AAS-ETEXovou sazbou ¢islovanych rovnic.
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Se¢ti $a$ na druhou
a“$b$ na druhou
a“ziskej tak $c$ na druhou.
Nebo, matematicky F¥eceno:
\begin{equation*}
a2 + b"2 = c"2
\end{equation*}
nebo to samé strucnéji:
\[ a"2 + "2 = c"2 \]

Se¢ti @ na druhou a b na druhou a zis-
kej tak ¢ na druhou. Nebo, matematicky
feceno:

a +v*=¢?

nebo to samé strucnéji:

a®+ v =72

Pokud ale vas dokument obsahuje mnoho rovnic a budete je vSechny
sazet pomoci \[ a \], I TEXovy zdrojovy kéd vaseho dokumentu bude ne-
prehledny. Proto v takovém piipadé€ doporucujeme pouzivat equation, resp.

equationx.

Vsimnéte si, jak se lisi styl sazby rovnic v textovém stylu a ve stylu

display:

Toto je textovy styl:

$\1lim_{n \to \infty}
\sum_{k=1}"n \frac{1}{k"2}
= \frac{\pi~2}{6}$.

A"toto je styl display:
\begin{equation}
\lim_{n \to \infty}
\sum_{k=1}"n \frac{1}{k"2}
= \frac{\pi~2}{6}
\end{equation}

Toto je textovy styl: lim,, Zzzl 1%2 =

%2. A toto je styl display:

n—oo

. 1 w2
lim ]; == (3.3)

Vysoké nebo hluboké matematické vzorce v textovém stylu uzavirejte do
\smash. XTEX pak bude ignorovat vysku a hloubku téchto vyrazi a rovno-
meérné radkovani dokumentu ztistane zachovano.

Matematicky vzorec $d_{o_{1_ul}}$
nasledovany vzorcem
$n~{a"{h~{o"{r"u}}}}$. Naproti
tomu \uv{smashed} vjraz
\smash{$d_{o_{1_u}}$}
nasledovany vyrazem

\smash{$n~{a~{h"{o " {r-ul}}}$}.

3.2.1. Matematicky mod

Matematicky vzorec d, ~ nasledovany

U
of

vzorcem n® . Naproti tomu ,smashed”
Id 7 7 /. h
vyraz d,, nasledovany vyrazem n‘

Rozdily jsou i mezi matematickym maodem a textovym modem. V matema-

tickém modu napr.:

1. Vétsina mezer a rfadkovych zlomt neméa zadny efekt, protoze vsechny
mezery jsou odvozeny z matematickych vyrazt nebo je tfeba je uvést
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$\forall x \in \mathbf{R}:
\qquad x~{2} \geq 0%

$x~{2} \geq 0O\qquad
\text{for all }x\in\mathbf{R}$

$x~{2} \geq O\qquad
\text{for all } x 2 >0 forallz € R
\in \mathbb{R}$

$\lambda,\xi,\pi, \theta,
\mu, \Phi,\Omega, \Delta$

pomoci specidlnich pfikazi, napi. \,, \quad nebo \qquad (k tomuto
se jesté vratime, v sekei 3.7.).

2. Nejsou povoleny prazdné radky. Na vzorec pripada jen jeden odstavec.

3. Kazdé pismeno je povazovano za jméno proménné a jako takové je vy-
sazeno. Chcete-1i uvnitt vzorce vysazet normalni text (normalni vzpii-
meny font a normélni mezerovani), musite ho uvést pomoci piikazu
\text{. ..}, viz také sekci 3.8. na strané 67.

VreR: z2 >0

2 >0 forallz € R

Matematici jsou nékdy velmi tizkostlivi ohledné toho, které symboly jsou
pouzity: podle konvenci by bylo spravné pouzit font Blackboard Bold, po-
moci \mathbb z baliku amssymb.* Piedchozi piiklad tedy mtizeme vylepsit
do nésledujici formy:

Vice matematickych fontd je uvedeno v tabulce 3.14 na strané 76 a v ta-
bulce 6.4 na strané 121.

3.3. Stavebni bloky matematickych vzorcti

vvvvvv

Vétsina z nich nevyzaduje amsmath (na vyjimky upozornime), ale nahrajte
tento balik do svého dokumentu i tak.

Mala recka pismena se vkladaji jako \alpha, \beta, \gamma, ...,
velka pismena pak jako \Gamma, \Delta, ...°

Seznam Teckych pismen je uveden v tabulce 3.2 na strané 72.

A’§77T’971LL7®’Q7A

4Balitek amssymb neni soudésti kolekce AMS-IITEX, ale presto je pravdépodobné,
ze je pritomen ve vasi TgpXové distribuci. Pokud pfitomen neni, mizete ho ziskat na
CTAN:/fonts/amsfonts/latex/.

5Specialni vkladani velkého Alpha, Beta a jinych neni v XTEX 2¢ definovano, protoze
tato pismena vypadaji stejné jako normélni latinkové A, B, atd. Po zavedeni nového ma-
tematického kédovani zde dojde ke zméné.
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Exponenty a indexy lze vytvorit pomoci znaki ~ a _. Vétsina pfi-
kazt matematického médu se vztahuje jen na nasledujici znak, takze pokud
chcete, aby mél prikaz platnost na vice znakd, musite tyto znaky seskupit
pomoci slozenych zavorek: {...}.

Mnoho dalsich binarnich relaci, napf. C a 1, je uvedeno v tabulce 3.3
na strané 73.

$p~3_{ij} \qquad ;

m_\text{Knuth} \\[5pt] Py MKnuth

a~x+y \neq a"{x+y}\qquad z oty 22 22
e~{x"2} \neq {e~x}"2% ot tyFa et Fe

Znak pro odmocninu vlozime pomoci \sqrt; n-tou odmocninu ziskdme
pomoci \sqrt[n]. Velikost symbolu odmocniny uréi IATEX automaticky.
Pokud chceme pouzit tento symbol samotny, mizeme psat \surd.

Dalsi druhy Sipek, napt. < a =, jsou uvedeny v tabulce 3.6 na strané 74.

$\sqrt{x}

\Leftrightarrow x"{1/2}

\quad \sqrt[3]{2} Vze2 V2 22+ g P +y?

\quad \sqrt{x"{2} + \sqrt{y}}

\quad \surd[x"2 + y~2]$

Operaci nasobeni vétsinou explicitné vyznacujeme jen v piipadé, ze zpre-
hledni vzorec (ve kterém se nasobeni nachézi). Misto oby¢ejné tec¢ky bychom
pro nasobeni méli pouzit prikaz \cdot, ktery vysazi jednu vycentrovanou
tecku. Prikaz \cdots vysazi tfi vycentrované tecky a \ldots také tfi vy-
centrované tecky, ale umisténé na ucari. K dispozici mate také \vdots pro
vertikalni a \ddots pro diagonalni tecky.

$\Psi = v_1 \cdot v_2

\cdot \ldots \qquad
n! = 1 \cdot 2

U=uv-vy-... nl=1-2---(n—1)-

\cdots (n-1) \cdot n$

Dalsi priklad je uveden v sekci 3.6.
Piikazy \overline a \underline vytvoii horizontalni linky piimo
nad, resp. pod vyrazem:

$0{,}\overline{3} = 03=1/3
\underline{\underline{1/3}}$ ’ =

Dlouhé horizontalni svorky nad a pod vyrazem vytvofime pomoci
ptikazii \overbrace, resp. \underbrace:
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$\underbrace{\overbrace{a+b+c}"6
\cdot \overbrace{d+e+f}"9}
_\text{smysl zivota} = 42%

6 9
——
a+b+c-d+e+ f=142

smysl zivota

Pro pfiddni matematickych akcent (napf. malych Sipek nebo tildy)
ke jméntim proménnych se hodi ptikazy uvedené v tabulce 3.1 na strané 72.
Svorky a tildy pokryvajici nékolik znakl se vygeneruji pomoci \widetilde
a \widehat. VSimnéte si rozdilu mezi \hat a \widehat a umisténi \bar
u proménné s indexem. Znakem apostrof ’ ziskdme derivaci:

$£(x) = x"2 \qquad f’(x)

= 2x \qquad £’’(x) = 2\\[5pt]
\hat{XY} \quad \widehat{XY}
\quad \bar{x_0}

\quad \bar{x}_0$

fa) =2 fla)=2
XY )/(:}\/ To Zo

f'(x) =2

Vektory casto specifikujeme pfidanim malyjch Sipek nad jména promén-
nych pomoci ptikazu \vec. Ptikazy \overrightarrow a \overleftarrow
jsou uzite¢né pro vyznaceni vektoru z A do B:

$\vec{a} \qquad
\vec{AB} \qquad
\overrightarrow{AB}$

AB

a AB

Jména funkci jako log se ¢asto sdzi vzpiimenym pismem (tedy ne ita-
likou, kterd je v matematickém mdédu pouzivana implicitné), IATEX proto
nabizi nasledujici prikazy, kterymi mtizete vysazet nazvy nejcastéji pouziva-

nych funkci:

\arccos \cos \csc
\arcsin \cosh \deg
\arctan \cot \det
\arg \coth \dim
\sinh \sup \tan
\sec \sin
\begin{equationx*}

\lim_{x \rightarrow O}
\frac{\sin x}{x}=1
\end{equationx}

\exp \ker \limsup
\gcd \lg \1n
\hom \lim \log
\inf \liminf \max
\tanh \min \Pr
lim sinz 1
z—0 X

Pro funkce, které v seznamu nejsou uvedeny, je potieba pouzit piikaz
\DeclareMathOperator. Tento piikaz ma i hvézdickovanou verzi pro funkce
s limitami. \DeclareMathOperator funguje jen v preambuli dokumentu,
zakomentované radky v nasledujicim prikladu je tedy potifeba uvést tam.
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%\DeclareMathOperator
% {\argh}{argh}
%\DeclareMathOperator
% *{\nut}{Nut} 3argh = 2Nut
\begin{equationx*} =t
3\argh = 2\nut_{x=1}
\end{equation*}

Funkci modulo mtizete vysdzet bud pfikazem \bmod (bindrni operator
»a mod b“) nebo ptikazem \pmod (vyrazy typu ,x =a (mod b)“):

$a\bmod b \\ a mod b
x\equiv a \pmod{b}$ z =a (mod b)

Zlomek se vysazi pomoci piikazu \frac{...}{...}. V textovém stylu
KTEX zlomky ,,zhusti, aby se do fadku 1épe vlezly. Zhusténi ve stylu display
miiZzete explicitné zaridit pomoci prikazu \tfrac. Naopak, pomoci prikazu
\dfrac miizete v textovém stylu zobrazit zlomek nezhustény. Pro kratké
,zlomkové materialy“ Casto nejlépe vypada, kdyz zlomek jen naznacime po-
moci znaku lomitko (1/2):

Ve stylu display:
\begin{equation*} Ve stylu display:
3/8 \qquad \frac{3}{8} 3 ‘
\qquad \tfrac{3}{8} 3/8 3 %
\end{equation*}

V7textovém stylu: 1
$1\frac{1}{2}$"hodiny \quad \/textovénlygduzlé hodiny 1= hodiny
$1\dfrac{1}{2}$"hodiny 2

Zde pouzijeme piikaz \partial pro parcialni derivace:

\begin{equation*}
\sqrt{\frac{x"2}{k+1}}\qquad
x"\frac{2}{k+1}\qquad o . o2/
\frac{\partial~2f} ] TR o3
{\partial x"2}

\end{equation*}

Binomické koeficienty nebo podobné struktury muzete vysazet pomoci
prikazu \binom definovaného v amsmath:
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Pascalovo pravidlo rika, Ze
\begin{equationx*}
\binom{n}{k} =\binom{n-1}{k}
+ \binom{n-1}{k-1}
\end{equationx}

Pascalovo pravidlo rika, ze

(- Go)

U binérnich relaci mtze byt vyhodné umistit symboly nad sebe. Ptikaz
\stackrel{#1}{#2} umisti symbol uvedeny jako #1 (velikosti pisma stejnou
jako pro horni indexy) nad symbol uvedeny jako #2, jehoz pozice zistava

yhormalni“.

\begin{equation*}
f_n(x) \stackrel{*x}{\approx} 1
\end{equation*}

falz) &~ 1

Symbol integralu vygenerujeme pomoci \int, symbol sumy pomoci \sum
a symbol souc¢inu pomoci \prod. Horni a dolni limity se specifikuji pomoci =
a _, stejné jako u hornich a dolnich indext:

\begin{equation*}
\sum_{i=1}"n \qquad
\int_0"{\frac{\pi}{2}} \qquad
\prod_\epsilon
\end{equation*}

Piikaz \substack baliku amsmath umoziuje presnéji specifikovat umisténi

indext u slozitych vyrazi:

\begin{equation*}
\sum"n_{\substack{0<i<n \\
j\subseteq i}}
P(i,3) =Q(,3)
\end{equationx}

Z P(Z’j) = Q(Zv.])

0<i<n
JjCt

IATEX nabizi fadu symbola pro svorky a dalsi oddélovace, napf. |, (, ||,
1. Kulaté a hranaté zavorky vysazime uvedenim piislusnych znaki, slozené
zavorky pak pomoci \{. VSechny ostatni oddélovace jsou generovany pomoci
specidlnich pfikazii, napf. \updownarrow.

\begin{equation*}
{a,b,c} \neq \{a,b,c\}
\end{equation*}

a,b,c # {a,b,c}

Pokud uvedete \1left pred oteviracim oddé€lovacem a \right pied uza-
viracim, IXTEX automaticky urc¢i spravnou velikost obou oddé€lovact. Je ale
potieba kazdy \left uzaviit pomoci \right. Nechcete-li zobrazit zadny
pravy oddélovac, pouzijte ,neviditelny“ oddélovac \left.:
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\begin{equationx*}
1 + \left (\frac{1}{1-x"{2}}
\right) "3 \qquad 1 3
\left. \ddagger \frac{ }{"} L+ 1—a2 ii)
\right)
\end{equation*}

Neékdy musime urcit vysku matematickych oddélovac¢i explicitné, k cCe-
muz slouzi prikazy \big, \Big, \bigg a \Bigg, které lze uvést pred vétsinou
oddé€lovact:
$\Big ((x+1) (x-1)\Big) "{2}$\\
$\big( \Big( \bigg( \Bigg( \quad ,

\big\} \Big\} \bigg\} \Bigg\} (x4 1)(z—1)

\quad

\big\| \Big\| \bigg\| \Bigg\| ( } H

\quad ( } || ﬂﬂ
\big\Downarrow \Big\Downarrow

\bigg\Downarrow \Bigg\Downarrow$

Vsechny dostupné oddélovace jsou uvedeny v tabulce 3.8 na strané 75.
3.4. Prilis dlouhé rovnice: multline
Je-1li rovnice piilis dlouhd, musime ji rozdélit do radkt, ale vysledek bude
samoziejmeé hire Citelny, nez kdyby se vesla na fadek jeden. Nékolik pravidel
dodrzenych pti déleni rovnice do Ffadek muze pomoci k lepsi ¢itelnosti:

1. Obecné bychom méli rovnice délit jen pred rovnitkem nebo operato-

rem, pri¢emz prvni moznost je lepsi.

2. Rozdéleni rovnice pfed operatorem scitdni nebo odcitani je lepsi nez

pfed operatorem nasobeni.

3. Je-li to mozné, v jinych mistech bychom rovnice délit neméli.
Nejjednoduseji rovnici do fadek rozdélime pomoci prostfedi multlineS:
\begin{multline}

a+b+c+d+e+ 1

+ g+ h + i\\ a+b+c+d+e+f+g+h+i

=jt+k+l+m+n —j+k+l+m+n (3.4

\end{multline}

Na rozdil od prostfedi equation mtzeme pomoci \\ specifikovat Fadkové
zlomy (i vicendsobné). Hvézdickovana verze multline* potlaci vysazeni ¢isla
rovnice, podobné jako equationx*.

5Definovaného v amsmath.
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Prostfedi multline se sice jednoduSe pouziva, ale pomoci jiného pro-
stfedi IEEEeqnarray, viz sekce 3.5., ¢asto ziskdme lepsi vysledky, napt. v na-
sledujici bézné situaci:
\begin{equation}

a=b+c+d+e+f

+g+h+i+j

+k+1l+m+n+o+p

\label{eq:equation_too_long}
\end{equation}

a = btctdtet f+gt+htitj+k+i+m-+nto

(3.5)

Zde nam déla problémy sitka pravé strany rovnice. Pouzijeme-li prostiedi

multline, vysazime toto:

\begin{multline}
a=b+ct+d+e+ 1
+g+h+ i+ j\\
+k+1l+m+n+o+p

\end{multline}

a=btctdtet+frgthtit]
+k+l+m+n+o+p (3.6)

To je samoziejmé lepsi nez (3.5), ale nevyhodou je, Ze rovnitko ztraci pii-
rozenou veétsi diilezitost vzhledem k sc¢itacimu operatoru pied k. Jesté lepsi
vysledek ziskdme pomoci prostiedi IEEEeqnarray, které podrobné popiseme

v sekci 3.5.:

\begin{IEEEeqgnarray}{rCl}
a&=&b+c+d+e+f
+ g+ h+ i+ j \nonumber\\
& +\: k + 1 +m+n+o0 +p
\label{eq:dont_use_multline}
\end{IEEEeqnarray}

a=btctdtet f+gth+it)
+k+l+m+nt+o+p (3.7)

Zde je druhy fadek horizontalné zarovnany s prvnim fadkem: + pred k
je presné pod b, takze prava strana rovnice je jasné oddélena od levé.

3.5. Vice rovnic

Obecné mtzeme mit nékolik rovnic, z nichz nékteré se nevejdou na jednu
fadku. Rovnice potifebujeme horizontalné zarovnat, aby jejich struktura byla

dobre ¢itelna.

Pred tim, nez ukdzeme naSe navrhy na feSeni, ukazme si, jak se véci
daji udélat spatné. Tyto priklady demonstruji nejvétsi nevyhody nékterych

béznych reseni.



3.5. Vice rovnic

3.5.1. Problémy s tradi¢nimi prikazy

K seskupeni nékolika rovnic je mozno pouzit prostiedi align.”

\begin{align}

a&=>b+c

& =d+ e
\end{align}

\\

a=b+c (3.8)
—d+e (3.9)

Pokud je ale nékteré rovnice prili§ dlouhd, tento postup neni vhodny:

\begin{align}
a&=>b+c

& =d

i

& +m

& =p
\end{align}

+ 4+ + +

e
J
n
q

\\

+f+g+h+

+ k + 1\nonumber\\
+ 0 \\

.

r + s

a=b+c (3.10)
—dte+f+g+h+i+i+k+l
+m+n+o (3.11)
=p+qt+r+s (3.12)

Lépe by vypadalo, kdyby + m bylo umisténo pod d a ne pod rovnitkem.
Samoziejmé bychom mohli + m posunout ,rué¢nim“ vlozenim potiebného
mnozstvi mezer (napf. pomoci \hspace{. . .}), ale pfesné zarovnani tim ne-
ziskame. Pozn. Takovymto ,ru¢nim® zasahtim bychom se v kazdém pripadé

méli vyhybat.

Lepsi je pouzit prostiedi eqnarray:

\begin{eqnarray}
a&=%&b+ c\\
& =& d+e+f+g+h+

i+ j+k
& & +\:
& =&p +

\end{eqnarray}

+ 1 \nonumber \\
m + n + o\\
q+r+s

= b+ec (3.13)
= dte+fH+g+h+iti+k+1

+m+n+o (3.14)
= p+qg+r+s (3.15)

I toto prostiedi mé ale vyrazné nevyhody:

e Mezery na obou stranach rovnitka jsou prilis velké. Zejména nejsou
stejné velké jako mezery v prostfedich multline a equality:

\begin{eqnarray}
a&=%&a=a
\end{eqgnarray}

a = a=a (3.16)

"Prostiedi align mtizeme pouzit i na seskupeni nékolika blokt funkci vedle sebe. Pro
toto zfidka pouzivané reseni ale doporucujeme pouzit prostifedi IEEEegnarray s argumen-
tem typu {rCl+rCl}.
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e Rovnice se nékdy prekryva se svym cislem, i kdyz na levé strané je
mista dost:

\begin{eqnarray}
a&=&b+c\\
&=&d+e+f +g+ h"2

- . a = b+c (3.17)
+ 172 + j o o _
\label{eq:faultyeqnarray} = d+e+ f+g+h”+i°(3]8)
\end{eqgnarray}

e Je zde sice k dispozici piikaz \lefteqn, ktery se da pouzit v ptipadé,
Ze levé strana rovnice je prilis dlouhé:

\begin{eqgnarray}
\lefteqn{a + b + ¢ + d
+ e + f + g + h}\nonumber\\ atbtct+d+et+f+g+h
&=&i+3j+k+1+m\\ = i+j+k+i+m (3.19)
&=&n+o+p+q+r+s = n+o+p+q+r+43.20)
\end{eqnarray}

., ale tento prikaz nemusi fungovat spravné: pokud je prava strana
rovnice piili§ kratka, rovnice nejsou spravné vycentrovany:

\begin{eqnarray}
\lefteqn{a + b + ¢ + d

+e+ f + g}
\nonumber \\ atbtetdtetftyg

E=gi+ ] = it (3.21)
\end{eqnarray}

Navic je obtizné zménit horizontalni zarovnéni rovnitka na druhém

radku.
Mame ale na$tésti lepsi moznost. . .

3.5.2. Prostiedi IEEEeqnarray

Prostredi TEEEeqnarray je mocné a bohaté konfigurovatelné. Predstavime
jen jeho zakladni pouziti, vice informaci Ize nalézt v oficidlnim manualu,®
IEEEeqnarray je vénovana priloha F.

Abychom mohli prostfedi IEEEeqnarray pouzivat, musime nejdfiv v na-
Sem dokumentu nahrat balik IEEEtrantools.” Do preambule vaseho doku-
mentu pridejte radku:

\usepackage [retainorgcmds] {IEEEtrantools}

8Soubor IEEEtran HOWTO.pdf.
9Tento balik je dostupny na CTAN.
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Silnou strankou IEEEeqnarray je moznost zadat pocet sloupcu v poli
rovnic. Obycejné takto zadame tii sloupce: {rC1}. Prvni sloupec zarovnany
doprava, druhy vycentrovany a s trochou mezer na obou stranach — proto
bylo pouzito C misto ¢ — a tfeti sloupec zarovnany doleva.

\begin{IEEEeqnarray}{rC1l}
a&=8&Db+c\\

&=&d+e+f+g+h a=b+c (3.22)
+ i + j \nonumber\\ =d+e+f+g+h+i+]
& +\: k + 1 +m+n + o \\ +Ek+l+m+n+o (3.23)

=& p+qg+r+s
\end{IEEEeqnarray}

=p+qg+r+s (3.24)

Pocet sloupcti ale mizeme zadat jakykoliv. Napf. ¢ znamena, Ze se pou-
Zije jen jeden sloupec a polozky budou vycentrované, nebo {rC11} pouzije
oproti pfedchozimu pfikladu navic jeden sloupec zarovnany doleva. Kromé
1, c, r, L, CaR pro polozky v matematickém moédu jsou k dispozici s, t a u
pro polozky v textovém mddu zarovnané doleva, resp. vycentrované, resp.
zarovnané doprava. Muzeme také pfidat vice mezer pomoci ., / a 7 (7 pfida
nejvice).”

Vsimnéte si, Ze mezery okolo rovnitek jsou vysadzeny spravné (na rozdil
od egnarry)!

3.5.3. Bézné pouziti
Nyni popiseme, jak pouzit IEEEeqnarray v nejbéznéjsich situacich.
e Prekryva-li se rovnice se svym ¢islem (jako v (3.18)), mizeme pouzit
prikaz
\IEEEeqnarraynumspace
Umisténim piikazu do piislusného fadku se zajisti, ze celd soustava

rovnic je posunuta o velikost ¢éisla rovnice (pfi posunuti se vezme
v uvahu velikost ¢islal). Misto

\begin{IEEEeqnarray}{rCl}
a&=8&b+c\\

&=&d+e+f+g+h a=b+c (3.25)
+1+j+k\\ =d+e+ f+g+h+i+j{3126)

=& 1 +m+n
\end{IEEEeqnarray}

=l+m+n (3.27)

tak ziskame

10Vice typt mezer je uvedeno v sekci 3.9.1. a v oficidlnim manuélu.
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\begin{IEEEeqnarray}{rCl}
a&=8&b+c\\
&=&d+e+f+g+h
+i+3+k
\IEEEeqnarraynumspace\\
& =& 1+ m+ n.

\end{IEEEegnarray}

a=b+c (3.28)
—dde+f+g+h+i+i—+k(3.29)
=l+m+n. (3.30)

e Je-li leva strana rovnice pfilis dlouhd, prostiedi IEEEeqnarray nabizi
piikaz \IEEEegnarraymulticol'!, ktery funguje ve viech situacich:

\begin{IEEEegnarray}{rCl}
\IEEEeqnarraymulticol{3}{1}{
a+b+c+d+e+f
+g+h
Hnonumber\\ \quad
& =& 1+ j\\
&=&k+1+m
\end{IEEEeqgnarray}

a+b+ct+d+e+f+g+h
=i+j (3.31)
=k+1+m (3.32)

Pouziti je stejné jako u prikazu \multicolumns v prostfedi tabular.
Prvni argument, {3}, specifikuje, Ze se maji zkombinovat tii sloupce
do jednoho, ktery bude zarovnany vlevo, {1}.

Vsimnéte si, ze tpravou piikazu \quad jednoduse upravime hloubku

rovnitek,? napr-.

\begin{IEEEeqnarray}{rCl}
\IEEEeqnarraymulticol{3}{1}{
a+b+c+d+e+f
+g+h
Hnonumber\\ \gqquad\qquad
&=8& i+ j\\
&=&k+1+m
\end{IEEEegnarray}

a+b+ct+d+e+f+g+h
=it (3.33)
—k+l+m (3.34)

e Je-li rovnice rozdélena do vice fadek, IXTEX interpretuje prvni + nebo
— na dalsim fadku jako znaménko (a ne jako operétor). Je proto nutné
pridat za operator mezeru. Misto. ..

Snazime se vyhnout patné fungujicimu piikazu \lefteqn.
2Myslim, Ze vzdalenost jeden quad vypadé dobie ve vétsing pripadi.
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\begin{IEEEeqnarray}{rCl}
a&=&b+ c\\
&=&d+e+f+g+h azb—i—c (335)
+ i + j + k \nonumber\\ =d+e+f+g+h+i+j+k
& + 1 +m + n + o \\ ++m+n+o (3.36)
&=&p+q+r+s .

\end{IEEEeqnarray} =pratras (3.37)

... bychom tedy méli psat

\begin{IEEEeqnarray}{rCl}
a&=&b+ c\\
&=&d+e+f+g+h a:b+C (338)
+ i+ j + k \nonumber\\ =d+e+f+g+h+i+j+k
B #\: 1 +m+n+o\\ +l+m+n+o (3.39)
&=&p+q+r+s .

\end{IEEEeqnarray} =pratrds (3.40)

(Porovnejte mezeru mezi + a l.)

Upozornéni: v nékterych situacich ATEX pozné, Ze + nebo — musi
byt operator (a ne znaménko), vlozi spravnou mezeru a my nemusime
ruéné nic ménit. ITEX (spravné) odvodi, Ze dané + nebo — je operator
(a ne znaménko) pokud je uvedeno pred:

— jménem operatoru, napf. \log, \sin, \det, \max, atd.,
— integralem \int nebo sumou \sum,

— zéavorkou s proménlivou velikosti, zapsanou pomoci \left nebo
\right (ne ale normalni zédvorkou nebo zavorkou s pevnou veli-
kosti, napf. \big().

Proto:

> Kdykoliv zalomite tddku, rychle zkontrolujte, jestli jsou mezery
v poradku!

Nemé-li konkrétni radek obsahovat ¢islo rovnice, mizeme vysazeni to-
hoto ¢isla potlacit pomoci \nonumber (nebo pomoci \IEEEnonumber.
Pokud navic na takovémto fadku uvedeme \label{eq:...}, pak je
tento label pfedan prvni z nasledujicich rovnic, jejiz ¢islo neni potla-
¢eno. Label se ale doporucuje uvadét radéji tésné pred zlomem radku,
\\, nebo koncem rovnice, do které rddek patfi. Kromeé lepsi citelnosti
IATpXového zdrojového koédu tak zabranime chybé pfi prekladu v si-
tuaci, kdy za labelem je uvedeno \IEEEmulticol.

Méme k dispozici i hvézdickovanou verzi, kde jsou vSechna ¢isla rovnic
potlacena. Cislo fadku zde miizeme explicitné zobrazit pomoci piikazu
\IEEEyesnumber:
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\begin{IEEEeqnarray*}{rCl}
a&=8&Db+ c\\

& = & d + e \IEEEyesnumber\\

g =& f+g
\end{IEEEeqnarray*}

a=b+c
=d+e (3.41)
=f+yg

e Pomoci \IEEEyessubnumber muzeme také pouzit ,podcisla“:

\begin{IEEEeqnarray}{rCl}
a&=%&b+c
\IEEEyessubnumber\\
&=&d+ e
\nonumber\\

g =& f+g
\IEEEyessubnumber
\end{IEEEeqgnarray}

3.6. Pole a matice

a=b+c (3.42a)
=d+e
=f+g (3.42b)

K vysazeni poli pouzivime prostiedi array. Trochu se podobd prostiedi

tabular. Prikazem \\ rozdélime radky:

\begin{equationx*}
\mathbf{X} = \left(
\begin{array}{ccc}
x_1 & x_2 & \1ldots \\
x_3 & x_4 & \ldots \\
\vdots & \vdots & \ddots
\end{array} \right)
\end{equation*}

Ty X2
X = T3 T4

Prostfedi array muzeme pouzit k vysdzeni definic funkci, které maji
nekolik variant. Je pak potreba pouzit . jakozto skryty pravy oddélovac:

\begin{equation*}
x| = \left\{
\begin{array}{rl}
-x & \text{if } x
0 & \text{if } x
x & \text{if } x
\end{array} \right.
\end{equationx}

v i A
O O O

—x ifx <0,
|z| = 0 ifx=0,
xz ifz>0.

Stejnou véc miuzeme jednoduseji vysazet pomoci prostiedi cases téz

z baliku amsmath:
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\begin{equation*}
x| =
\begin{cases}

-x & \text{if } x < 0,\\
0 & \text{if } x = 0,\\
x & \text{if } x > 0.
\end{cases}
\end{equation*}

—x ifx <0
|z =<0 ifz=0
x ifx > 0.

Pomoci array muzeme vysazet i matice, ale amsmath poskytuje lepsi
moznost — nékolik verzi prostiedi matrix. K dispozici je Sest verzi tohoto
prostiedi, které se lisi v pouzitych oddélovacich: matrix (zadny oddélovac),
pmatrix ((), bmatrix ([), Bmatrix ({), vmatrix (|) a Vmatrix (]|).

Na rozdil od array neni tfeba zadavat pocet sloupcti, jejich maximalni

pocet je konfigurovatelny, implicitné deset.

\begin{equation*}
\begin{matrix}
1 & 2 \\
3& 4
\end{matrix} \qquad
\begin{bmatrix}
p_{11} & p_{12} & \ldots
& p_{in} \\
p_{21} & p_{22} & \ldots
& p_{2n} \\
\vdots & \vdots & \ddots
& \vdots \\
p_{m1} & p_{m2} & \ldots
& p_{mn}
\end{bmatrix}
\end{equation*}

P11 P12 ... Pin
1 2 P21 P22 ... DP2n
3 4 : : .o

Pmi1 Pm2 oo DPmn

3.7. Mezery v matematickém modu

Jestlize nejsme spokojeni s mezerami, jaké IXTEX pouzil pfi vysazeni ma-
tematického vzorce, miizeme je upravit vlozenim specidlnich , mezerovych*
piikazt: \, pro %quad (), \: pro 14—8quad (U) a \; pro %quad (1)). Zpétné lo-
mitko nasledované mezerou, \, vygeneruje mezeru stiedni velikosti zhruba
velikosti mezislovni mezery. Ptikazy \quad (L) a \qquad (L) vygeneruji
mezery vétsi. Velikost \quad je rovna Sifce pismene ‘M’ aktivniho fontu. \!
vygeneruje zapornou mezeru —% quad (—).

Vsimnéte si, ze ‘d’ oznacujici diferencial se tradi¢né sézi vzpiimené:
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\begin{equation*}
\int_1"2 \1n x \mathrm{d}x
\qquad
\int_1"2 \1n x \,\mathrm{d}x
\end{equation*}

2 2
/ In xdx / Inxdx
1 1

V nasledujicim prikladu definujeme novy prikaz \ud, ktery vygeneruje
“d” (vSimnéte si mezery U pied d), abychom si uSetfili psani.
Piikaz \newcommand se umistuje obvykle do preambule dokumentu.

\newcommand{\ud}{\, \mathrm{d}}

\begin{equation*}
\int_a"b f(x)\ud x
\end{equation*}

/abf(x)dx

Chcete-li vysazet vicendsobné integraly, zjistite, ze mezery mezi symboly
jednotlivych integrald jsou prilis Siroké. Muzete je bud upravit pomoci \!,
nebo pouzit prikazy \iint, \iiint, \iiiint nebo \idotsint definované

v baliku amsmath.
\newcommand{\ud}{\, \mathrm{d}}

\begin{IEEEeqnarray*}{c}
\int\int f(x)g(y)
\ud x \ud y \\
\int\!\!\!\int
f(x)g(y) \ud x \ud y \\
\iint £(x)g(y) \ud x \ud y
\end{IEEEeqgnarrayx*}

Dalsi informace najdete v dokumentu testmath.tex (distribuovaném
spolu s AMS-IATEXem) nebo kapitole osm knihy The BTEX Companion [3].

3.7.1. Neviditelné vyrazy

Pii vertikdlnim zarovnavani textu pomoci

a _ obcas potiebujeme upravit

horizontalni mezery implicitné XTEXem pouzité. K tomu se hodi ptikaz
\phantom, pomoci kterého vlozime mezeru, kterd ma stejné rozméry jako by
byly rozméry prislusného textu uvedeného jako parametr piikazu. Typické
pouziti je ukdzéno v nasledujicim prikladu:

\begin{equation*}
{3~{14}_{6}\text{C}

\qquad \text{versus} \qquad
{}"{14}_{\phantom{1}6}\text{C}
\end{equationx}

sic versus 12c
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Poznamka: Pokud sézite vétsi mnozstvi chemickych vyrazt (napt. izo-
topt z predchoziho piikladu), mizete pouzit balik mhchem.

3.8. Hratky s matematickymi fonty
Riizné matematické fonty jsou uvedeny v tabulce 3.14 na strané 76.

$\Re \qquad

\mathcal{R} \qquad
\mathfrak{R} \qquad

\mathbb{R} \qquad $

Posledni dva fonty vyzaduji amssymb nebo amsfonts.
Obcas potiebujete XTEXu zadat spravnou velikost fontu. V matematic-
kém modu se to déld pomoci nasledujicich ¢tyt prikazi:

\displaystyle (123), \textstyle (123), \scriptstyle (123)
a \scriptscriptstyle (i23).

Jestlize je Y uvedeno jako soucast zlomku, bude pfislusny symbol vysa-
zen v textovém stylu, coZz muzete zménit, napf. pomoci \displaystyle.

\begin{equationx*}

P = \frac{\displaystyle{
\sum_{i=1}"n(x_i-x) n

(y_i-y)}} Z(iﬂz —x)(yi —y)
{\displaystyle{\left[ p— i=1

\sum_{i=1}"n(x_i-x)"2 n n
\sum_{i=1}"n(y_i-y)"2 D (@i—2)?> (v —y)?
\right] ~{1/2}}} i=1 i=1

\end{equation*}

Poznamka: Explicitni ménéni styli muize ovlivnit zobrazeni velkych ope-
ratort a limit.

3.8.1. Tucné symboly

Vyséazeni tuénych symbolt v IXTEXu je docela obtizné. Pravdépodobné to
byl zamér, protoze amatérsti sazeci je pouzivaji zbytecné Casto. Piikazem
\mathbf sice miizeme nastavit tu¢né pismo, ale jen pro vzpiimené pismo a ne
pro italiku, se kterou pfi sazbé matematiky pracujeme predevsim. Navic se
nezméni tucnost malych Feckych pismen. Jinou moznosti je pouzit piikaz
\boldmath. Je nutné ho uvést mimo matematicky mod. P¥ikaz \boldmath
funguje i pro symboly:

$\mu, M \gquad
\mathbf{\mu}, \mathbf{M}$ w, M w, M w, M
\gquad \boldmath{$\mu, M$}
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Baliky amsbsy (souc¢ast amsmath) a bm (kolekce baliki tools) obsahuji
pfikaz \boldsymbol, zde jedna ukéazka:

$\mu, M \qquad
\boldsymbol{\mul}, w, M w, M
\boldsymbol{M}$

3.9. Véty, lemmata, ...

Pri tvorbé matematickych dokumentd pravdépodobné budete potrebovat
zpusob, jak vysazet lemmata, definice, axiomy a podobné struktury.

’ \newtheorem{name} [counter]{text} [section] ‘

Argument name je kratké jméno, které identifikuje dany teorém. Argu-
ment text je skuteéné jméno teorému, které bude vysazeno.

Argumenty v hranatych zavorkach jsou nepovinné. Oba specifikuji ¢islo-
véni, které se pro teorém pouzije. Argumentem counter muzete specifikovat
jméno (name) diive deklarovaného teorému. Novy teorém pak bude ¢islovan
ve stejné posloupnosti. Argument section umoznuje specifikovat jednotku,
o kterou budou cisla teorému zvétSovana.

Piikaz \newtheorem uvedeny v preambuli vaseho dokumentu je IXTEXem
proveden a vy potom v dokumentu mtizete tento piikaz pouzivat.

\begin{name} [text]
Toto je text mé zajimavé véty.
\end{name}

Balik amsthm poskytuje pfikaz \theoremstyle{style}, pomoci kterého
miZete vybrat jeden ze t¥i pfeddefinovanych styli: definition (titulek te-
orému tuénym pismem, t€lo teorému normalnim — vzpfimenym — pismem),
plain (titulek tuénym, télo italikou) nebo remark (titulek italikou, télo
vzpfimenym pismem). Balik amsthm je souéasti ApS-BTEXu.

Dost uz teorie. Nasledujici priklady by mély vyjasnit vSechny pochyb-
nosti ohledné pouziti prostfedi \newtheorem.

Nejdiive nadefinujeme teorémy:

\theoremstyle{definition} \newtheorem{law}{Pravo}
\theoremstyle{plain} \newtheorem{jury}[law]{Porota}
\theoremstyle{remark} \newtheorem*{marg}{Margaret}
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\begin{law} \label{law:box}
Neskrjvejte se v™lavici svédki!
\end{law} Pravo 1. Neskryvejte se v lavici svédku!
\begin{jury}[12 soudci]
Mohl jste to byt vy! Dejte Porota 2 (12 soudctt). Mohl jste to byt
si pozor a“dodrzujte vy! Dejte si pozor a dodrzujte zdkon 1.
zékon~\ref{law:box}.\end{jury}

|
\begin{marg}Ne, ne, ne!\end{marg} Margaret. Ne, ne, ne!

Teorém ,,Porota® pouziva stejny c¢ita¢ jako teorém ,,Pravo“, takze ¢islo
tohoto ¢itade budou zvysovat vSechna pouziti jak véty ,,Porota“, tak véty
,Pravo“. Argument v hranatych zavorkach specifikuje titulek teorému.

\newtheorem

{mur}{Murphy} [section]

Murphy 3.9.1. Jestlize se néco da udélat
dvéma nebo vice zplsoby a jeden z nich
vede ke katastrofé, nékdo si tento zpisob
zvoli.

\begin{mur} JestliZe se néco
da udélat dvéma nebo vice
zplsoby a~jeden z"nich vede
ke katastrofé, nékdo si tento

zpisob zvoli.\end{mur}

“Murphyho” teorému je ptidéleno ¢islo, které se vztahuje k ¢islu aktualni
sekce. Je mozno pouzit i jinou ,,jednotku“, tedy misto sekce pouzit napft.
kapitolu nebo podsekci.

Jestlize si chcete teorémy prizptisobit do posledniho detailu, mtzete pou-
Zit balik ntheorem.

3.9.1. Dikazy a symbol ,konec dikazu*

Balik amsthm obsahuje i definici prostiedi proof.

\begin{proof}
Trivialni, pouZijte Dikaz. Trivialni, pouzijte
\begin{equationx*}

E=mc~2.
\end{equationx*} =
\end{proof}

E = mc?.

Prikazem \qedhere mizete symbol ,konec dikazu“ posunout — uzitecné
v piipadé, kdy by jinak tento symbol byl sdm vysazen na novém radku.

\begin{proof}
Trividlni, pouzijte i o ..
\begin{equation*} Dikaz. Trividlni, pouzijte

E=mc~2. \gedhere E = me? O
\end{equation*} )

\end{proof}
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Bohuzel ale tato tprava nebude fungovat pro IEEEeqnarray:

\begin{proof}
Toto je dikaz, ktery konci
soustavou rovnic:
\begin{IEEEeqgnarray*}{rCl}
a&=&b+c \\
& = & d + e. \gedhere
\end{IEEEegnarray*}
\end{proof}

Diikaz. Toto je dikaz, ktery konci sousta-
vou rovnic:

a=b+c
=d+e [O

Dtivodem je vnitini struktura IEEEeqnarray: k obéma okrajim soustavy
rovnic je pripojen neviditelny sloupec obsahujici natahovaci mezery. Tim
IEEEeqnarray zajisti, Ze soustava bude horizontalné vycentrovana. Piikaz
\gedhere by bylo potifeba umistit vné této natahovaci mezery, ale to nejde,
protoze oba ,neviditelné sloupce“ jsou uzivateli nepiistupné.

Mame ale jednoduchou moznost napravy: natahovaci sloupce nadefinu-
jeme sami!

\begin{proof}
Toto je dikaz, ktery konci
soustavou rovnic:
\begin{IEEEeqnarray*}{+rCl+x*}
ak=%&b+c \\
& = & d + e. & \gedhere
\end{IEEEeqnarray*}
\end{proof}

Dikaz. Toto je diikaz, ktery konci sousta-
vou rovnic:

a=b+c
=d+e. O

Vsimnéte si, ze + v {+rCl+x*} znac¢i natahovaci mezery, jednu nalevo od
rovnic, kterou, pokud neni specifikovana, uréi IEEEeqnarray automaticky!,
a druhou napravo. Napravo, za natahovaci sloupec, umistime prazdny slou-
pec, x. Ten budeme potiebovat jen na poslednim fadku, na kterém do tohoto
sloupce umistime prikaz \qedhere. Konecné, specifikujeme *, coz znaci nu-
lovou mezeru, kterd zabrani, aby IEEEeqnarray piidalo dalsi natahovaci
mezeru +!
S ¢islovanim rovnic mame podobny problém. Kdyz porovnate

\begin{proof}
Toto je dikaz, ktery konci
¢islovanou rovnici:
\begin{equation}
a=Db+c.
\end{equation}
\end{proof}

s nasledujicim ptikladem

Diikaz. Toto je dikaz, ktery kondi ¢islo-
vanou rovnici:
a="b+ec. (3.43)

O
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\begin{proof}
Toto je dikaz, ktery konci
¢islovanou rovnici:
\begin{equation}
a = b + c. \gedhere
\end{equation}
\end{proof}

Dikaz. Toto je dikaz, ktery kondi cislo-
vanou rovnici:

a=b+ec (3.44)

O

vSimnete si, Ze v druhé verzi je (korektné) O mnohem blize k rovnici nez

v prvni verzi.

Podobné, spravny zptisob vlozeni symbolu ,konec diikazu“ na konec sou-

stavy rovnic je tento:

\begin{proof}
Toto je dikaz, ktery konci
soustavou rovnic:
\begin{IEEEeqnarray}{+rCl+x*}
a&=&b+c\\
E=&d+e. \\
&&& \qedhere\nonumber
\end{IEEEeqnarray}
\end{proof}

Na rozdil od (nespravného zpisobu):

\begin{proof}
Toto je dikaz, ktery konci
soustavou rovnic:
\begin{IEEEeqnarray}{rCl}
a&=&b+ c\\
& =&d + e.
\end{IEEEeqnarray}
\end{proof}

Diikaz. Toto je dikaz, ktery konci sousta-
vou rovnic:

a=b+c (3.45)
=d+e.

Dikaz. Toto je diikaz, ktery konci sousta-
vou rovnic:

a=b+c (3.47)
=d+e. (3.48)
O




72

Sazba matematickych vzorca

3.10. Seznam matematickych symbolu

Nasledujici tabulky ukazuji vSechny symboly obycejné ptistupné v matema-

tickém modu.

Abyste mohli pouzivat symboly uvedené v tabulkich 3.12 az 3.19,'% mu-
site v preambuli vaseho dokumentu nahrat balik amssymb a na vasem sys-
tému musi byt nainstalovany matematické fonty AaS. Pokud balik nebo
fonty AaS nainstalovany neméte, podivejte se do CTAN:macros/latex/
required/amslatex. Jesté delsi seznam matematickych symboli lze ziskat
na CTAN:info/symbols/comprehensive.

Tabulka 3.1: Akcenty matematického médu.

a \hat{a}

a \grave{a}

a \bar{a}

4 \acute{a}

a \mathring{a}

\check{a}
\dot{a}
\vec{a}
\breve{a}

o o &

e

a
;
AAA
AAA

Tabulka 3.2: Recké pismena.

\tilde{a}
\ddot{a}
\widehat{AAA}
\widetilde{AAA}

»Velka pismena® pro ¢ast fecké abecedy jsou stejna jako pro latinkovou abe-
cedu, napt. A jako ,velké“ a nebo B jako ,velké“ 3, a v tabulce proto nejsou

uvedena.

\alpha
\beta
\gamma
\delta
\epsilon
\varepsilon
\zeta
\eta
\Gamma
\Delta
\Theta

OPDHI O a 22 @O

S

~

H Ol > T > R

\theta
\vartheta
\iota
\kappa
\lambda
\mu

\nu

\xi
\Lambda
\Xi

\Pi

KR MY  » Qo § 3 o

o) v \upsilon
\pi ¢ \phi
\varpi ¢ \varphi
\rho x \chi
\varrho P \psi
\sigma w \omega
\varsigma

\tau

\Sigma ¥ \Psi
\Upsilon 2 \Omega
\Phi

13Tyto tabulky byly odvozeny ze souboru symbols.tex autora Davida Carlisleho a na-
sledné vyrazné zménény podle navrhi Josefa Tkadlece.
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Tabulka 3.3: Binarni relace.

Nasledujici symboly lze ,znegovat“, uvedete-li pred né piikaz \not.

H o+

IAAD>® O S < C C X

<

\leq or \le
\11

\prec
\preceq
\subset
\subseteq

\in
\vdash
\mid
\smile

(—TminniNNIAAAIANA

\sgsubset ¢

\sqsubseteq

>

\geq or \ge
\eg

\succ
\succeq
\supset
\supseteq
\sgsupset ¢
\sqsupseteq
\ni , \owns
\dashv
\parallel
\frown

A ) = LW iLUIUUIY Y VIVV

\notin

T IRl

12

EFT R X X IR

¢

”

\equiv
\doteq
\sim
\simeq
\approx
\cong
\Join ¢
\bowtie
\propto
\models
\perp
\asymp
\neq or \ne

%Pro pouziti tohoto symbolu je nutno nahrat balik latexsym.

Tabulka 3.4: Binarni operéatory.

+
\pm

\cdot

\times

\cup

\sqcup

\vee , \lor
\oplus

\odot

\otimes
\bigtriangleup
\1lhd ¢

\unlhd ¢

_H

vvaOeo O© >13D— -

\mp

\div
\setminus
\cap

\sqcap

\wedge , \land
\ominus
\oslash
\bigcirc
\bigtriangledown
\rhd ¢

\unrhd ¢

~ 4+ —+ O & & e 0 ¥ * V A

\triangleleft
\triangleright
\star

\ast

\circ

\bullet
\diamond
\uplus

\amalg
\dagger
\ddagger

\wr
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Tabulka 3.5: VELKE operatory.

> \sum J \bigcup \/ \bigvee
I[I \prod (| \bigcap /\ \bigwedge
II \coprod | ] \bigsqcup ¥ \biguplus
J \int ¢§ \oint (O \bigodot
P \bigoplus (@ \bigotimes
Tabulka 3.6: Sipky.
< \leftarrow nebo \gets <+— \longleftarrow
— \rightarrow nebo \to —  \longrightarrow
< \leftrightarrow +— \longleftrightarrow
< \Leftarrow <= \Longleftarrow
= \Rightarrow —> \Longrightarrow
& \Leftrightarrow <= \Longleftrightarrow
—  \mapsto —  \longmapsto
< \hookleftarrow < \hookrightarrow
~— \leftharpoonup - \rightharpoonup
— \leftharpoondown — \rightharpoondown
= \rightleftharpoons <= \iff (vétsi mezery)
1T \uparrow 4 \downarrow
1 \updownarrow T \Uparrow
|} \Downarrow 0 \Updownarrow
/* \nearrow N \searrow
v/ \swarrow N \nwarrow
~» \leadsto ¢

“Pro pouziti tohoto symbolu je nutno nahrat balik latexsym.

Tabulka 3.7: Sipky a akcenty.

ﬁ \overrightarrow{AB}

%

AB \overleftarrow{AB}

ﬁ \overleftrightarrow{AB}

AR \underrightarrow{AB}
AB  \underleftarrow{AB}
AB \underleftrightarrow{AB}
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Tabulka 3.8: Oddélovace.

( ( ) ) 1 \uparrow

[ [or\lbrack | 1] or\rbrack | \downarrow

{ N\ or\lbrace } \} or \rbrace [ \updownarrow

( \langle ) \rangle 1+ \Uparrow

| | or \vert ||\l or \Vert l \Downarrow

/ / \ \backslash {§ \Updownarrow

|  \1lfloor | \rfloor

1 \rceil [ \lceil

Tabulka 3.9: Velké oddélovace.
[ \1lgroup ] \rgroup I \lmoustache
| \arrowvert H \Arrowvert | \bracevert
\rmoustache
Tabulka 3.10: Rizné symboly.

... \dots .-+ \cdots : \vdots . \ddots
h  \hbar ¢ \imath 7 \jmath ¢ \ell
R \Re S \Im N \aleph © \wp
vV \forall 3 \exists O \mho ¢ 0 \partial
£ /' \prime () \emptyset oo \infty
V  \nabla A \triangle O \Box ¢ < \Diamond ¢
L \bot T \top / \angle v, \surd
{ \diamondsuit Q©  \heartsuit & \clubsuit #® \spadesuit
= \neg or \1lnot b \flat 7 \natural f  \sharp

“Pro pouziti tohoto symbolu je nutno nahrat balik latexsym.

Tabulka 3.11: Nematematické symboly.

Tyto symboly lze pouzit i v textovém méodu.

T \dag § \S (© \copyright [® \textregistered
I \ddag ¢ \P £ \pounds % \%
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r

\ulcorner

| \lvert

Tabulka 3.12: ApS oddélovace.

7 N\urcorner . \llcorner _J \lrcorner

| \rvert | \1lVert | \rVert

Tabulka 3.13: AA4S Reétina a Hebrejstina.

F  \digamma

\varkappa 3 \beth J \gimel T \daleth

Tabulka 3.14: Matematické abecedy.

Dalsi matematické fonty jsou uvedeny v tabulce 6.4 na strané 121.

Priklad Piikaz Vyzadovany balik
ABCDEabcdel234 \mathrm{ABCDE abcde 1234}
ABCDEFEabcde1234  \mathit{ABCDE abcde 1234}
ABCDFabcde1234 \mathnormal{ABCDE abcde 1234}
ABCDE \mathcal{ABCDE abcde 1234}
A RBCDE \mathscr{ABCDE abcde 1234} mathrsfs
ABEDEabcoe1234 \mathfrak{ABCDE abcde 1234} amsfonts or amssymb
ABCDEOWEIKL \mathbb{ABCDE abcde 1234} amsfonts or amssymb
Tabulka 3.15: ApS Binarni operatory.

+ \dotplus . \centerdot

X \ltimes x  \rtimes % \divideontimes

WU \doublecup M \doublecap N \smallsetminus

V' \veebar A \barwedge A \doublebarwedge

H \boxplus H \boxminus © \circleddash

X  \boxtimes ] \boxdot © \circledcirc

T \intercal ® \circledast K \rightthreetimes

Y \curlyvee A \curlywedge X \leftthreetimes
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Tabulka 3.16: ANS Binarni relace.

\lessdot
\legslant
\egslantless
\leqq

\111 or \1llless
\lesssim
\lessapprox
\lessgtr
\lesseqgtr
\lesseqqgtr
\preccurlyeq
\curlyegprec
\precsim
\precapprox
\subseteqq
\shortparallel
\blacktriangleleft
\vartriangleright
\blacktriangleright
\trianglerighteq
\vartriangleleft
\trianglelefteq

L U NIUQY Y Y W AIVAIVAY RV LV v v v v Vv

m -

\gtrdot
\gegslant
\egslantgtr
\geqq

\egg
\gtrsim
\gtrapprox
\gtrless
\gtreqless
\gtreqqless
\succcurlyeq
\curlyeqsucc
\succsim
\succapprox
\supseteqq
\Supset
\sqsupset
\because
\Subset
\smallfrown
\shortmid
\therefore

> lle H I

QX % 0

12

S

= T TS

Mm ( 22 w

\doteqdot
\risingdotseq

\fallingdotseq

\eqcirc
\circeq
\triangleq
\bumpeq
\Bumpeq
\thicksim
\thickapprox
\approxeq
\backsim
\backsimeq
\vDash
\Vdash
\Vvdash
\backepsilon
\varpropto
\between
\pitchfork
\smallsmile
\sgsubset
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PN
|
[

f—=LlcO L =012 un

Tabulka 3.17: A\S Sipky.

\dashleftarrow
\leftleftarrows
\leftrightarrows
\Lleftarrow
\twoheadleftarrow
\leftarrowtail
\leftrightharpoons
\Lsh
\looparrowleft
\curvearrowleft
\circlearrowleft
\multimap
\downdownarrows
\upharpoonright
\rightsquigarrow

f——=co Pl T LUTLU !

\dashrightarrow
\rightrightarrows
\rightleftarrows
\Rrightarrow
\twoheadrightarrow
\rightarrowtail
\rightleftharpoons
\Rsh
\looparrowright
\curvearrowright
\circlearrowright
\upuparrows
\upharpoonleft
\downharpoonright

\leftrightsquigarrow
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Tabulka 3.18: ApS Znegované binarni relace a Sipky.

\nless

\lneq

\nleq
\nlegslant
\1lneqq
\lvertneqq
\nleqq
\1lnsim
\lnapprox
\nprec
\npreceq
\precneqq
\precnsim
\precnapprox
\subsetneq
\varsubsetneq
\nsubseteq
\subsetneqq

\nleftarrow
\nLeftarrow

\hbar

\square
\vartriangle
\triangledown
\lozenge
\angle
\diagup
\nexists

\eth

SN (R N VRN NG W s G SVAVANVA | VATV '\ Vil \VARAVER YA

\ngtr

\gneq

\ngeq
\ngegslant
\gneqq
\gvertneqq
\ngeqq
\gnsim
\gnapprox
\nsucc
\nsucceq
\succneqq
\succnsim
\succnapprox
\supsetneq
\varsupsetneq
\nsupseteq
\supsetneqq

\nrightarrow

$ P IMRATAFTTER TR R S ~ 2~ RIIQIUHO

\nRightarrow

Tabulka 3.19: ApS Rizné.

AL,/ " Ne 4> B>

\hslash
\blacksquare
\blacktriangle
\blacktriangledown
\blacklozenge
\measuredangle
\diagdown

\Finv
\sphericalangle

\varsubsetneqq
\varsupsetneqq
\nsubseteqq
\nsupseteqq
\nmid

\nparallel
\nshortmid
\nshortparallel
\nsim

\ncong

\nvdash

\nvDash

\nVdash

\nVDash
\ntriangleleft
\ntriangleright
\ntrianglelefteq
\ntrianglerighteq
\nleftrightarrow
\nLeftrightarrow

\Bbbk
\circledS
\complement
\Game

» U o®

\bigstar

\ \backprime

Q

\varnothing
U \mho






Kapitola 4.
Speciality

Pri tvorbé rozsahlych dokumentld vam KTEX mize pomoci fadou ,specialit”,
napf. vygenerovanim indexu (téz rejstfiku) nebo udrzovanim bibliografie (téz
seznam zdrojti). Vyrazné aplnéjsi popis specialit a rozsifeni, ktera IATEX posky-
tuje je uveden v BTEX Manual [1] a The BTEX Companion [3].

4.1. Vkladani Encapsulated Postscript grafiky

KTEX umoznuje pracovat s ,,plovoucimi objekty“, jako jsou obrazky nebo
tabulky, pomoci prostiedi figure a table.

Grafiku Ize nékolika zpiisoby generovat piimo bud v zdkladnim IATEXu
nebo v nékterém jeho rozsifujicim baliku. Nékolik téchto baliki je popsano
v kapitole 5. Vice informaci je uvedeno v The BTEX Companion [3] a BTEX
Manual [1].

Mnohem jednodussi ale je vygenerovat grafiku pomoci specializovaného
programu' a potom ji uz jen vlozit do IXTEXového dokumentu. VloZeni se
da udélat mnoha zpisoby, tento avod ale rozebere jen vkladani grafiky ve
formatu Encapsulated PosTSCRIPT (EPS), protoze je jednoduché a Siroce
pouzivané. Abyste si dokument s vlozenou EPS grafikou mohli vytisknout,
budete potfebovat postscriptovou tiskarnu nebo program GHOSTSCRIPT.?

Sirokou mnozinu piikazii pro vkladani grafiky poskytuje balik graphicx
od D.P. Carlisle. Je soucasti celé rodiny baliki ,,graphic tools“.?

Pokud pracujete na systému s postscriptovou tiskarnou a s nainstalova-
nym balikem graphicx, mtzete obrazky do svého dokumentu vkladat v na-
sledujicich krocich:

'Nap#. XFig, Gnuplot, Gimp, Xara X, ...

2Dostupny v CTAN://tex-archive/support/ghostscript. Uzivatelé Windows a OS/2
muzou pouzit i program GSVIEW.

3CTAN: //tex-archive/macros/latex/required/graphics
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1. Exportujte vami vygenerovany soubor s grafikou do formatu EPS.*

2. Nahrajte balik graphicx v preambuli vstupniho souboru pomoci

\usepackage [driver]{graphicx}

kde driver je jméno programu konvertujiciho z formatu dvi do formatu
postscript. Nejpouzivanéjsi z téchto programi je dvips. Jméno kon-
verzniho programu je potieba zadat z toho divodu, Ze vkladani grafiky
do TEXu neni standardizovano. Zné-li jméno driveru, mutze balik gra-
phicx vlozit do .dvi souboru informaci o grafice zptisobem, kterému
bude driver rozumét a tuto grafiku spravné vlozi.

3. Pomoci piikazu

’ \includegraphics[key=wvalue, ...]1{file} ‘

vlozte file (ptislusny graficky soubor) do svého dokumentu. V nepovin-
ném parametru muzete predat seznam polozek kli¢-hodnota, pomoci
nichZ lze zménit sitku, vysku nebo rotaci vkladané grafiky. Nejdualezi-
t&jsi klice jsou uvedeny v tabulce 4.1.

Tabulka 4.1: Vyznam jmen klict baliku graphicx.

width  Upravi grafiku tak, aby méla uvedenou sirku.
height Upravi grafiku tak, aby méla uvedenou vysku.
angle  Natodi grafiku proti sméru hodinovych rudicek.
scale  Upravi velikost grafiky.

Nasledujici priklad by mél vyjasnit pfedchozi popis:

\begin{figure}

\centering

\includegraphics [angle=90,
width=0.5\textwidth] {test}

\caption{This is a"test.}

\end{figure}

4Pokud nemate nainstalovan zadny program, kterj by umél konvertovat grafiku do
formatu EPS, mizete si zkusit nainstalovat ovlada¢ postscriptové tiskarny (napf. Apple
LaserWriter) a vytisknout pomoci tohoto ovladace soubor s grafikou do souboru. Je prav-
dépodobné, ze ,vytistény“ soubor bude ve formatu EPS. Pozor na to, ze EPS nesmi
obsahovat vice nez jednu stranku. Ovladace nékterych jinych tiskaren lze nakonfigurovat
tak, aby EPS format generovaly také.



4.2. Bibliografie

83

Tento kéd vlozi grafiku ulozenou v souboru test.eps. Grafika je nejdriv
otocena o devadesat stupiitt a potom je jeji velikost zménéna tak, aby jeji
sifka byla polovinou standardni $itky odstavcového fadku (vyska je upravena
ve stejném pomeéru jako §itka). Vysku a sifku je také mozné uvést v abso-
lutnich jednotkach. Vice informaci je uvedeno v tabulce 6.5 na strané 125.
Dalsi informace naleznete v [9] a [13].

4.2. Bibliografie

Bibliografie se vytvareji pomoci prostfedi thebibliography. Kazda polozka
zacina

\bibitem[labell{marker}

Retézcem marker se potom ve svém dokumentu odkazujete na danou
knihu, ¢lanek nebo referat:

\cite{marker}

Pokud nepouzijete nepovinny argument label, INTEX polozkam pridéli
jednoznacna c¢isla. Parametr prikazu \begin{thebibliographyl} urcuje, ko-
lik mista se ma vyhradit pro ¢iselné labely. V nasledujicim piikladé hodnotou
{99} INTEXu fikame, ze vétsi ¢islo labelu nez 99 se nevyskytne.

Partl [1] navrhl aby. ..

Partl™\cite{pa}

navrhl aby\ldots
\begin{thebibliography}{99}
\bibitem{pa} H. Partl: °
\emph{German \TeX}, L lt erat ura
TUGboat, Volume~9, Issue~1 (1988).
\end{thebibliography}

Volume 9, Issue 1 (1988).

[1] H. Partl: German TgX, TUGboat,

U vétsich dokumentt stoji za tivahu pouziti programu BibTgX, ktery
je soucasti vétsiny TEXovych distribuci. Tento program umoznuje udrzovat
bibliografickou databazi a ziskavat z ni informace o jejich polozkach, na které
jste se ve svém dokumentu odkézali. Vizualni podoba bibliografii vygenero-
vanych programem BibTEX je postavena na konceptu styli, takze si miizete
vybrat, v kterém z mnoha rozloZeni chcete svou bibliografii vysazet.

Novinkou pfi pfipravé bibliografie jsou nastroje biblatex a biber.
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4.3. Indexovani

Velmi uzite¢nou pomiickou pro orientaci v knize mize byt index (téz se
iika rejstiik). Ten lze v WTEXu (ve spoluprici s programem makeindex® ¢
xindy) vytvorit snadno. Tento tivod vysvétli zakladni piikazy pro generovani
indexu. Detailnéjsi pohled poskytuje The BTEX Companion [3].

Abychom v IATEXu mohli vytvaret indexy, je potfeba nahrat balik makeidx
v preambuli pomoci:

’ \usepackage{makeidx} ‘

Specialni indexovaci ptfikazy zpfistupnime umisténim

do preambule vstupniho souboru.
Polozku indexu specifikujeme pomoci piikazu

’ \index{keyQformatted_entry}

formatted_entry bude zobrazeno v indexu a key se pouzije pro t¥idéni. for-
matted_entry je nepovinné a neni-li uvedeno, pouzije se key. Pfikaz \index
uvedete na téch mistech dokumentu, kam chcete, aby index ukazoval. Ta-
bulka 4.2 vysvétluje syntax.

Tabulka 4.2: Ptiklady syntaxe kli¢t indexii.

Priiklad Polozka indexu Komentar
\index{hello} hello, 1 Obycejna polozka
\index{hello!Peter} Peter, 3 Podpolozka ‘hello’
\index{Sam@\textsl{Sam}} Sam, 2 Forméatovana polozka
\index{Lin@\textbf{Lin}} Lin, 7 Formatované polozka
\index{Kaese®@K\"ase} Kise, 33 Formatovana polozka
\index{ecole@\’ecole} école, 4 Formatovana polozka
\index{Jenny|textbf} Jenny, 3 Formatované ¢islo strany
\index{Joe|textit} Joe, 5 Forméatované ¢islo strany

Pii zpracovani vstupniho souboru IKTEX ke kazdému vyskytu \index
zapise do pomocného souboru data popisujici prislusnou indexovou polozku
(véetné ¢isla strany, na které se nachdzi). Tento pomocny soubor mé stejné

®Na systémech, které nepodporuji jména souborti delsi neZ osm znaki, se program
mize jmenovat makeidx.
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jméno, jako vstupni soubor, ale jinou pfiponu (.idx). Tento pomocny soubor
lze pak zpracovat programem makeindex.

makeindex filename ‘

Program makeindex z indexovych polozek vygeneruje settidény index.
Tento vysledny index se ulozi do souboru s pfiponou .ind. Pfi nasledujicim
zpracovani vstupniho souboru A TEXem je soubor . ind vlozen do dokumentu
do mista, kde je uvedeno

Balik showidx dostupny v ITEX 2¢ vypiSe do levého okraje dokumentu
indexové polozky uvedené na prislusném radku. To je uzitecné pro kontrolni
¢teni dokumentu a kontrolu vygenerovaného indexu.

Pokud je pouzit neopatrné, pfikaz \index muze ovlivnit vzhled vaseho
dokumentu.

Mé slovo \index{slovo}. Na rozdil
od slovo\index{slovo}. VSimné&te

i cky.
si pozice tecky. pozice tecky

Mé slovo . Na rozdil od slovo. VSimnéte si

4.4. Efektni zahlavi

Balik fancyhdr® autora Piet van Oostruma, poskytuje nékolik jednoduchjch
ptikazii, pomoci kterych mtzete prizptsobit vzhled zahlavi a pat stranek
svého dokumentu. Aplikaci tohoto baliku je napft. zdhlavi této stranky.

Problémem pfi prizptisobovani zadhlavi a pat je, jak do nich umistit nazev
aktualni sekce, kapitoly a podobnych véci. W TEX to provadi ve dvou krocich.
V definici zédhlavi a paty muzete pouzit pfikazy \rightmark a \leftmark,
které reprezentuji nazev aktualni sekce, resp. kapitoly. Hodnoty téchto dvou
prikazl jsou prepsany, kdykoliv se zpracovava \chapter nebo \section.

Kvili maximalni flexibilité neptedefinovava piikaz \chapter (a podobné)
hodnotu \rightmark a \leftmark piimo. Misto toho \chapter vola jiny
piikaz (\chaptermark, \sectionmark nebo \subsectionmark), ktery je za
predefinovani \rightmark a \leftmark zodpovédny.

Chcete-li zménit, jak je jméno kapitoly zobrazeno v zahlavi, staci, kdyz
pomoci ,renew® zménite definici pfikazu \chaptermark.

Obrazek 4.1 ukazuje mozné nastaveni baliku fancyhdr, které zobrazuje za-
hlavi zhruba tak, jak je pouzito v tomto dokumentu. Doporucujeme obstarat
si na adrese uvedené v poznamce pod ¢arou na zacatku sekce dokumentaci
k tomuto baliku.

5Dostupny na CTAN://tex-archive/macros/latex/contrib/ supported/fancyhdr.
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\documentclass{book}

\usepackage{fancyhdr} % Nalteme si baliéek fancyhdr.
\pagestyle{fancy} % Aktivujeme na zahlavi a zapati styl fancy.
% Nasledujicimi p¥ikazy si zajistime, Ze nadpisy

% kapitol a sekci budou malymi pismeny:

\renewcommand{\chaptermark}[1]{/
\markboth{#1}{}}

\renewcommand{\sectionmark} [1]{%
\markright{\thesection\ #1}}

% VymaZz v8e ze souCasného zdhlavi a zdpati:

\fancyhf{}
% Nastav objekty v zadhlavi:
\fancyhead[LE,RO]{\bfseries\thepage}
\fancyhead [LO]{\bfseries\rightmark}
\fancyhead [RE]{\bfseries\leftmark}
\renewcommand{\headrulewidth}{0.5pt}
\renewcommand{\footrulewidth}{Opt}
\addtolength{\headheight}{0.5pt}
% Pripravme si staronovy styl plain:
\fancypagestyle{plain}{/
\fancyhead{}
\renewcommand{\headrulewidth}{Opt}
} % Konec stylu fancyplain.

b
b
b

b
b

Sila linky v zahlavi.
Sila linky v zéapati.
NavySeni vySky zahlavi.

Vymaz v8e ze zahlavi.
Odstrafi linku v zahlavi.

Obrazek 4.1: Ukazka nastaveni fancyhdr



4.5. Balik Verbatim

87

4.5. Balik Verbatim

Uz dfive jsme se seznamili s prostredim verbatim. V této sekci predstavime
balik verbatim. Tento balik v podstaté vznikl pfepsanim prostiedi verbatim,
odstranénim nékterych omezeni tohoto ptivodniho prostredi a pridanim nové
funkcionality. Balik verbatim poskytuje pfikaz

\verbatiminput{filename}

ktery umoznuje vlozit do dokumentu ASCII text, jako kdyby tento text byl
uveden uvniti prostiedi verbatim.

Jelikoz je balik verbatim soucéasti kolekce tools, mél by byt na vétsiné
systému predinstalovan. Vice informaci naleznete v [10].

4.6. Instalace dodatec¢nych balikii

Soucasti vétsiny IATpXovych instalaci je velké mnozstvi predinstalovanych
stylovych baliki a jesté mnohem vice je jich dostupnych pres Internet. Za-
kladni misto kde hledat stylové baliky je CTAN (http://www.ctan.org/).

Baliky jako napt. geometry nebo hyphenat se obvykle sklddaji ze dvou
soubort: jednoho s p¥iponou .ins a druhého s piiponou .dtx. Casto je
priloZen i soubor readme. txt, v kterém najdete struény popis daného baliku
a ktery byste si samoziejmé méli nejdiiv ze vSeho precist.

Jakmile si soubory pfislusného baliku nakopirujete na svilj pocitac, je
potfeba je jesté zpracovat, abyste (a) své TEXové distribuci o pfislusném
stylovém baliku fekli a (b) ziskali jeho dokumentaci. Prvni ¢ast provedete
takto:

1. Spustte XTEX na soubor .ins. Tim vznikne soubor .sty.

2. Prfemistéte . sty soubor do mista, kde ho vase distribuce bude schopnéa
najit, coz je obvykle adresaf .../localtexmf/tex/latex (uzivatelé
Windows a OS/2 samoziejmé pouzivaji obracend lomitka).

3. Obnovte databazi jmen soubort své distribuce. Pro rizné KTEXové
distribuce je potfeba spustit rtizné prikazy: teTEX, fpTEX — texhash;
TEX Live, web2c — mktexlsr; MiKTEX — initexmf -update-fndb
nebo pouzijte grafické rozhrani.

Druhou ¢ast — ziskani dokumentace z .dtx souboru — provedete takto:
1. Spustte KTEX na soubor .dtx. Tim vznikne soubor .dvi. Je moZné,

ze bude potieba spustit IATEX nékolikrat, aby ve vygenerovaném do-
kumentu spravné sestavil kiizové odkazy.
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2. Zkontrolujte, ze mezi soubory, které IATEX vygeneroval, je i soubor
.idx. Jestlize tento soubor vygenerovan nebyl, pokracujte krokem 5.

3. Index vygenerujete pomoci :
‘makeindex -s gind.ist name‘

(kde name nahradite jménem hlavniho souboru bez pfipony).

4. Znovu spustte IATEX na soubor .dtx.

N

Nékdy IATEX vygeneruje i soubor .glo (glossary — vysvétlivky). V tom
pfipadé spustte nasledujici ptikaz mezi krokem 4 a 5:
makeindex -s gglo.ist -o mame.gls mname.glo
Spustte IATEX na soubor .dtx jesté jednou a potom pokracujte krokem 5.

4.7. Pracujeme s pdf BTEXem

autor: Daniel Flipo <Daniel.Flipo@univ-lillel.fr>

PDF je format hypertextovych dokumentt. Podobné jako u webovych stra-
nek mohou byt ¢asti textu oznaceny jako odkazy. Tyto odkazy ukazuji na
jind mista v aktualnim nebo jiném dokumentu. Kliknutim na odkaz se prene-
sete na prislusné misto. V kontextu IXTEXu to znamend, ze vSechny vyskyty
\ref a \pageref se stavaji odkazy. Kolekcemi odkazu se navic stavaji obsah,
index a vSechny ostani podobné struktury.

Vétsina dneSnich webovych stranek je napsana v HTML (HyperText
Markup Language). Pokud jde o psani védeckych dokumentii, mé tento for-
mat dvé vyznamné nevyhody:

1. Vklddani matematickych vzorci do HTML dokument@i obecné neni
podporovano. Tato podpora je sice standardizovana, ale vétSina dnes-
nich prohlizec¢ti tento standard nepodporuje nebo jim chybi potfebné
fonty.

2. Tisk HTML dokumentd je sice mozny, ale vysledky se na ruznych
platforméch a s pouzitim rtznych prohlizec¢t znac¢né lisi. Kvalita je na
mile vzdalena té, na kterou jsme zvykli v A TEXovém svéte.

Mnoho lidi se pokusilo vytvorit prekladac¢ z I¥TEXu do HTML. Nékteré
z téchto pokust byly dokonce docela tispésné — v tom smyslu, Ze prislusné
prekladace jsou schopné z IATEXovych vstupnich soubort vytvorit webové
stranky, které lze precist... Jejich vysledky by ale rozhodné neslo oznacit
jako uspokojivy. Jakmile navic zac¢nete s pfevody dokumenti obsahujicich
tori, ktefl chtéji zachovat unikatni typografickou kvalitu svych dokumenti
i na webu, se proto orientuji na PDF (Portable Document Format), ktery


mailto:Daniel.Flipo@univ-lille1.fr

4.7. Pracujeme s pdfIATEXem

89

na jedné strané zachovava rozlozeni dokumentu, na strané druhé umoziuje
pouzivat hypertextovou navigaci. Vétsina prohlizecti je dnes vybavena plu-
giny, které umoznuji pfimé prohlizeni PDF dokumenti.

I kdyZ na témér kazdé platformé existuji prohliZece soubort ve forméatu
DVI a PS, prohlizeni PDF dokumentti pomoci programi Acrobat Reader
a Xpdf je mnohem oblibenégjsi. Vyrobou PDF verzi svych dokumenti je
tedy ucinite mnohem pfistupnéj$imi svym potencidlnim ¢tenditm.

4.7.1. PDF dokumenty pro WWW

Vytvotreni PDF souboru z IATEXovych zdrojt je velmi jednoduché a to diky
programu pdf TEX vytvofenému Han Thé Thanhem. Tam, kde TEX vytvori
DVI soubor, pdfTEX vytvoii PDF soubor. Existuje také pdfIATEX, ktery
vytvori PDF z INTEXovych zdroja.

Formaty pdfTEX i pdf¥TEX jsou vétsinou modernich TEXovych distri-
buci (napf. teTEX, fpTEX, MiKTEX, TEX Live and CMacTEX) nainstalovany
automaticky.

K vytvofeni vystupu v PDF misto v DVI staci nahradit pfikaz latex
file.tex piikazem pdflatex file.tex. Na systémech, kde se TEX ne-
spousti z prikazové Ffadky, byva specialni tlaciko v TEXControlCenter.

Stejné jako v IMTEXu lze i v pdfIATEXu nastavit velikost papiru po-
moci nepovinného argumentu prikazu \documentclass, napi. adpaper nebo
letterpaper. PAfTEX navic potfebuje znat velikost papiru, aby dokazal
urcit fyzickou velikost stranek v PDF souboru. Pokud pouzijete balik hy-
perref (viz stranka 92), velikost papiru bude uréena automaticky. Jinak mu-
site velikost urcit sami pfidanim nésledujicich fadek do preambule svého
dokumentu:

\pdfpagewidth=\paperwidth
\pdfpageheight=\paperheight

Nasledujici sekce podrobnéji rozebere detaily tykajici se rozdili mezi
normalnim A TEXem a pdfIXTEXem. Hlavni rozdily jsou ve tfech oblastech:
fontech, formatu vkladanych obrazka a ru¢nim konfigurovani hypertexto-
vych odkaz.

4.7.2. Fonty

pdfATEX umi pracovat se vSemi druhy fonti (PK bitmapy, TrueType, Po-
STSCRIPT Type 1...), ale implicitni forméat fontt v XTEXu, PK bitmapy, po-
skytuje pii zobrazeni dokumentu v Acrobat Readeru velmi $patné vysledky.
Nejlepsiho vzhledu doséhneme pouZzivanim fontd POSTSCRIPT Type 1.

Moderni TgpXové instalace jsou proto nakonfigurovdny tak, aby fonty
Type 1 pouzivaly automaticky. Jestlize je to i pFipad vasi instalace, muzZete
tuto sekci preskocit.



90

Speciality

PosTSCRIPT Type 1 implementace Computer Modern fonti a AMS-
Fonts byla vytvorena spole¢nosti Blue Sky Research and Y&Y, Inc., ktera
prevedla autorské prava na Americkou matematickou spole¢nost. Fonty byly
zptistupnény pocatkem roku 1997 a dnes jsou soucésti vétsiny TEXovych
distribuci.

Pokud ale pomoci ITEXu vytvarite dokumenty v jazycich jinych, nez
je angli¢tina, mohly by se vam lépe hodit fonty EC, LH, nebo CB (viz
diskuze o fontech 0T1 na strané 24). Vladimir Volovich vytvofil skupinu
font cm-super, ktera pokryva celou mnozinu fonti EC/TC, EC Concrete,
EC Bright a LH. Je dostupné na CTAN://tex-archive/fonts/ps-typel/
cm-super a také je soucasti distribuci TEXLive 7 a MiKTEX.

Podobné fonty Type 1 CB Greek vytvorené Apostolem Syropoulosem
jsou dostupné na CTAN: //tex-archive/fonts/greek/cb. Bohuzel ani jedna
z téchto dvou sad nedosahuje kvality Typel CM fontti od Blue Sky/Y&Y.
Na rozdil od font Blue Sky je totiz u font téchto dvou sad pouzito auto-
matickych hintt, které daji v nizkém rozliSeni na obrazovce horsi vysledek.
Na tiskédrné s vysokym rozliSenim jsou ale vysledky srovnatelné.

Pokud pripravujete dokumenty v jednom z jazykt pouzivajicich latin-
skou abecedu, mate nékolik dalSich mozZnosti:

e Miuzete pouzit balik aeguill (Almost European Computer Modern with
Guillemets). Do preambule dokumentu stac¢i vlozit fadku.
\usepackage{aeguill}

a misto fontt EC se pouziji virtualni fonty AE.

e Nebo miiZete pouzit balik mltex. Ale ten bude fungovat jen pokud vami
pouzivany pdfTEX byl zkompilovan s pfepinacem mltex.

Virtualni font AE pred TgXem ,pfedstird®, ze obsahuje (a tedy ddva TEXu
k dispozici) v8ech 256 znaku. Vétsinu chybéjicich znaki prebird z CM fontt,
pricemz méni jejich poradi tak, aby odpovidalo poradi pouzivaném EC.
Timto zptsobem lze pouzivat skvélé CM fonty ve formatu Type 1, které
jsou na vétsiné systémi dostupné. Jelikoz font je nyni v kédovani T1, déleni
slov pro latinkové jazyky bude fungovat spravné. Jedinou nevyhodou je, ze
v Acrobat Readeru nelze umélé AE znaky vyhleddvat, takze akcentované
znaky v dokumentu pomoci pfikazu Find nenajdete.

Podobnym fesenim pro rustinu je pouziti virtualnich fontt C1, dostup-
nych na ftp://ftp.vsu.ru/pub/tex/font-packs/clfonts. Fonty kombi-
nuji standardni Type 1 fonty CM z kolekce Bluesky a Type 1 fonty CMCYR
z kolekce Paradissa a BaKoMa, které jsou vSechny dostupné z CTAN. Fonty
Paradissa (a potazmo C1 fonty) obsahuji jen ty znaky Cyriliky, které se
pouzivaji v rustiné.

Mizete také pouzit jiné POSTSCRIPT Type 1 fonty, napi. nékteré z téch,
které jsou soucasti instalace Acrobat Readeru. Protoze znaky téchto fontt
maji jiné velikosti, rozlozeni textu stranek vaseho dokumentu bude jiné.


http://www.ctan.org/tex-archive/fonts/ps-type1/cm-super
http://www.ctan.org/tex-archive/fonts/ps-type1/cm-super
http://www.ctan.org/tex-archive/fonts/greek/cb
ftp://ftp.vsu.ru/pub/tex/font-packs/c1fonts
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Obecné budou tyto fonty zabirat vice mista nez CM fonty, které jsou velmi
usporné. Dokument také nebude vypadat tak soudrzné, protoze Times, Hel-
vetica a Courier (hlavni kandidati pro pouziti) nebyly navrzeny pro dobrou
»spolupraci“ mezi sebou v jednom dokumentu.

K dispozici jsou dvé sady fontt: pxfonts (jejiz hlavnim fontem pro text je
Palatino) a balik txfonts (hlavni font Times). Abyste je mohli pouzit, staci
vlozit nasledujici radky do preambule svého dokumentu:

\usepackage [T1]{fontenc}
\usepackage{pxfonts}

Pozn.: Po zpracovani dokumentu se v .log souboru objevi radky typu
Warning: pdftex (file eurmol0): Font eur... not found

Tato varovani tikaji, ze font pouzity v dokumentu nebyl nalezen. To je pro-
blém a musite ho néjak vyresit. Jinak totiz vysledny PDF dokument nemusi
vubec zobrazit stranky s chybéjicimi znaky.

Nedostupnost rodin EC fontt v kvalité podobné CM fontim ve formatu
Type 1 vedla k vytvofeni fonti Latin Modern (LM), které jsou nyni k dis-
pozici. Tyto fonty fesi problémy popsané vyse. Je-li vase TEXova instalace
aktualni, nejspis tyto fonty obsahuje a vam staci pridat

\usepackage{lmodern}
\usepackage [T1]{fontenc}
\usepackage{textcomp}

do preambule svého dokumentu a miizete s jejich pomoci vytvaret vynikajici
PDF vystup s plnou podporou vsech znakt latinské abecedy.

4.7.3. PouzZivani grafiky

Na vkladani grafiky do dokumentt je nejlepsi balik graphicx (viz strana 81).
P#i pouziti tohoto baliku s pdfIATEXem je potieba v pfikazu \usepackage
uvést pdftex jako hodnotu nepovinného parametru driver:

\usepackage [pdftex]{color,graphicx}

V ukézce jsme také nahréli balik color (pouziti barev v dokumentech vysta-
venych na webu je dnes bézné).

Pouziti grafiky v PAfIATEXu ma ale jeden problém: PAfIATEX neumi
zpracovat grafické soubory Encapsulated POSTSCRIPT. Pokud v pfikazu
\includegraphics neuvedete priponu souboru, graphicx si ji odvodi podle
nastaveni parametru driver. Pro pdftex lze pouzit jeden z formatt .png,
.pdf, .jpg nebo .mps (METAPOST) — ale ne .eps.

Nejjednodussim feSsenim je zkonvertovat vas EPS soubor do formatu
PDF pomoci utility epstopdf, ktera je dostupna na mnoha systémech. Tento
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postup je vhodné pouzit pro vektorovou grafiku. Pro bitmapy (fotky, naske-
nované obrazky, atd.) je lepsi pouzit format PNG (ideélni pro obrazky s méalo
barvami, napf. u snimkt obrazovky, angl. screenshot) nebo JPEG (idedlni
pro fotky, které uklada velmi dsporné).

Na kresleni geometrickych obrazki lze pouzit specidlni programy, napft.
METAPOST, ktery je soucasti vétsiny TEXovych distribuci a je podrobné
zdokumentovan.

4.7.4. Hypertextové odkazy

Balik hyperref dokaze vSechny reference v dokumentu preménit na hypertex-
tové odkazy. Jediné, co musite ud€lat, je ptridat nasledujici fadku na konec
preambule svého dokumentu: \usepackage [pdftex] {hyperref}

Chovani baliku hyperref je mozno prizptisobit pomoci mnoha nastaveni:

e bud uvedenymi jako seznam oddéleny ¢arkami (za volbou pdftex)
\usepackage [pdftex] {hyperref}

e nebo na novych fadcich pomoci ptikazu \hypersetup{options}.

Jedinym povinnym nastavenim je pdftex. Pomoci ostatnich, nepovin-
nych, nastaveni lze zménit implicitni chovani.” V nasledujicim seznamu jsou
implicitni hodnoty vytistény italikou.

bookmarks (=true, false) pfi zobrazovani dokumentu zobrazi, resp.
skryje panel s bookmarky.

unicode (=false, true) umoziiuje pouzivat v bookmarcich Acrobat
Readeru znaky nelatinkovych jazyki.

pdftoolbar (=true, false) zobrazi, resp. skryje v. AR panel nastroji.
pdfmenubar (=true, false) zobrazi, resp. skryje v.AR menu.

pdffitwindow (=false, true) piizplsobi pocatecni zvétseni
prohlizeného PDF dokumentu.

pdftitle (={text}) nastavuje titul, ktery je zobrazen v okné Informace
o dokumentu AR.

pdfauthor (={text}) nastavuje jméno autora daného dokumentu.

pdfnewwindow (=false, true) specifikuje, jestli se ma oteviit nové okno
ve chvili, kdy nasledujeme odkazy mifici mimo aktualni dokument.

"Balik hyperref neni omezen pouze na préaci s pdf TeXem. Lze ho nakonfigurovat tak,
aby vkladal specifické PDF informace do DVI vystupu ,normalniho“ KTEXu. DVI vystup
je nasledné pfesunut do souboru PS (pomoci dvips), odkud ho pfi konverzi PS do PDF
umi ziskat Adobe Distiller.
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colorlinks (=false, true) specifikuje, zda odkazy maji byt obklopeny
barevnymi ramy (false) nebo zda maji byt obarveny texty odkazu
(true). Barva odkazi se dé zadat pomoci nasledujicich nastaveni
(ukdzany jsou i implicitni hodnoty):

linkcolor (=red) barva vnitinich odkazu (sekce, stranky, atd.),
citecolor (=green) barva odkazl na citace (bibliografie),

filecolor (=magenta) barva odkazli na soubory,

urlcolor (=cyan) barva URL odkazi (mail, web).
Pokud vam implicitni nastaveni vyhovuje, pouZijte
\usepackage [pdftex] {hyperref}

Chcete-li mit seznam bookmarkt otevieny a odkazy barevné (¢ast para-
metru =true je nepovinnd), pouzijte:

\usepackage [pdftex,bookmarks,colorlinks] {hyperref}

Barevnym odkaztim je 1épe se vyhnout v pripadé, ze planujeme nas PDF
dokument tisknout (barvy odkazi jsou po ¢ernobilém vytisténi vidét jako
odstiny Sedé a $patné se étou). Misto toho se mizou pouzit barevné ramecky
které vytisténé nejsou:

\usepackage{hyperref}
\hypersetup{colorlinks=false}

nebo nastavit ¢ernou barvu odkazu:

\usepackage{hyperref}

\hypersetup{colorlinks,
citecolor=black,%
filecolor=black,Y
linkcolor=black,}Y
urlcolor=black,?
pdftex}

Kdyz chcete jen zadat informaci pro Informaci o dokumentu, pouzijte:

\usepackage [pdfauthor={Pierre Desproges},’
pdftitle={Des femmes qui tombent},%
pdftex]{hyperref}

Kromé automatického pridani hypertextovych odkazu pro krfizové od-
kazy je také mozné zaclenit odkazy explicitné pomoci

\href{url}{text}
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Napriklad kéd:
The \href{http://www.ctan.org}{CTAN} website.

vyprodukuje vystup: The CTAN website.; kliknutim na nazev serveru prejdete
na webovou stranku serveru CTAN.
Ukazuje-li odkaz na lokalni soubor, pouzijte ptrikaz \href:

Cely dokument je uloZen \href{manual.pdfl}{zde.}

Tim vytisknete text ,,Cely dokument je ulozen zde.“. Kliknutim na slovo
»zde.“ otevieme soubor manual.pdf. Jméno souboru se bere lokalné k ak-
tualnimu dokumentu.

Chce-li autor ¢lanku, aby mu ¢tenafi mohli rychle poslat email, mutze
napsat pfikaz \href do piikazu \author na titulni strance dokumentu:

\author{Mary Oetiker $<$\href{mailto:maryQoetiker.chl}%
{mary@oetiker.ch}$>$

Kromé toho, Ze je nyni emailova adresa pritomna v PDF odkazu, je i vysa-
zena na strance, abychom o ni po vytisténi dokumentu nepftisli.

4.7.5. Problémy s odkazy
Varovani podobné tomuto:

| pdfTeX warning (ext4): destination with the same
identifier (name{page.1}) has been already used,
duplicate ignored

se zaCnou objevovat v pripadé, Ze je Ciselny registr reinicializovan, napf.
pouzitim pfikazu \mainmatter z tiidy dokumentti book. Ten reinicializuje
registr s ¢islem stranky na jednicku. Ale protozZe i pfedmluva knihy mé ¢islo
stranky 1, zadny odkaz na ,stranu 1“ uz neni unikétni. Proto ona hlaska
duplicate ignored, duplicitni registr byl ignorovan.

Pfidanim plainpages=false mezi nastaveni hyperref vSe napravime. To
ale bohuzel pomiize jen s ¢iselniky stran. Radikalné€jsim fesenim je nastaveni
hypertexnames=false, ale to zase zplisobi, Ze odkazy na stranky v indexu
prestanou fungovat.

4.7.6. Problémy s bookmarky

Text zobrazeny bookmarky vzdy nevypada tak, jak bychom cekali. Book-
mark muze zobrazit jen ,obycejny text“ a k dispozici mame tedy mnohem
méneé znakl nez u textu dokumentu. Hyperref si obycejné takového problému
vSimne a upozorni na néj:

Package hyperref Warning:
Token not allowed in a PDFDocEncoded string:


http://www.ctan.org
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Resenim je uvést kromé ,, JATEXového textu®, ktery nemusi jit pouzit v book-
marku, i ,zjednoduseny text“, ktery naopak v bookmarku pouzit pijde:

\texorpdfstring{TgX text}{Bookmark Text}

Matematické vzorce jsou typickymi kandidaty pro problémy tohoto typu.
Diky konstrukei:

\section{\texorpdfstring{$E=mc~2$1}/
{E = mc *x 2}}

bude v bookmarku misto ,,JATEXového textu* \section{$E=mc~2$} pouzit
yzjednoduseny text* ,,E=mc2“.
Zmény barev také nelze jednoduse promitnout do bookmarku:

\section{\textcolor{red}{Red '}}

vyprodukuje fetézec ,redRed!“. Piikaz \textcolor je ignorovéin, ale jeho
argument (,red“) se vytiskne).
Pouzijete-li

\section{\texorpdfstring{\textcolor{red}{Red !}}{Red\ !'}}

vysledek bude mnohem 1épe citelny.

Pokud sviij dokument piSete v unicode, mtizete pouzit nastaveni unicode
baliku hyperref, které umoziuje pouzivat v bookmarku unicode znaky. To
vam davd mnohem vétsi vybér znakt pro pouziti v \texorpdfstring.

Kompatibilita zdrojovych kédu pro BKTEX a pdfBRTEX

A7 na nékolik mélo vyjimek by va§ I¥TEXovy zdrojovy kéd mél jit prelozit
jak KTpXem, tak pdfI&¢TEXem. Hlavni z téchto vyjimek je vkladani gra-
fiky. Jednoduchym feSenim je pfi pouziti pfikazu \includegraphics pii-
ponu soubori neuvddét. Pii prekladu pomoci ,normélniho* KTEXu se po-
tom pouzije soubor s danym jménem a piiponou .eps, zatimco pii prekladu
pomoci pdfIATEXu se pouZzije jedna z pfipon .png, .pdf, .jpg nebo .mps
(v tomto poradi). Je samoziejmé nutné, aby pfislusny soubor byl pfitomen
v pracovnim adresari.

Chcete-li ve svém dokumentu pouzit jiny zdrojovy kéd podle toho, jestli
se dokument pieklada IATEXem nebo pdf MTEXem, miiZzete pouzit balik ifpdf®.
Pokud tento balik jesté nemate nainstalovany, asi pouzivate MiKTEX, ktery
ho ale doinstaluje automaticky sam, az se ho poprvé budete snazit pouzit.
Tento balik definuje prikaz \ifpdf, pomoci kterého snadno napiSete obé
verze kédu (,DVI verzi“ i ,PDF verzi“). V néasledujicim piikladu chceme,

8Vice informaci vysvétlujicich pro¢ pouzit tento balik je dostupnych na strance TEX
FAQ: http://www.tex.ac.uk/cgi-bin/texfaq2html?label=ifpdf
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aby PostScriptova (,,normalni“) verze byla ¢ernobild (tuto verzi planujeme
tisknout a nechceme utracet na barvé) a PDF verze (kterou budeme pro-
hliZet jen na monitoru) barevna.

\RequirePackage{ifpdf} 7% Spousti se pdfTeX?
\ifpdf % Ano, spousdti.
\documentclass [adpaper, 12pt ,pdftex] {book}
\else % Ne, neni tomu tak.
\documentclass [ad4paper, 12pt,,dvips]{book}
\fi

\ifpdf % Pouziva-li se pdfTeX, za¥ad Latin Modern.
\usepackage{lmodern}
\fi
\usepackage [bookmarks, % Pridavejme zalozky...
colorlinks,
plainpages=false] {hyperref}
\usepackage [T1]{fontenc}
\usepackage [ut£8] {inputenc}
\usepackage [english]{babel}
\usepackage{graphicx}

V prikladu nahravame balik hyperref i pii prekladu ,normalni“ verze. To
proto, aby pfikaz \href fungoval i tam a nemuseli jsme vSechna jeho pouziti
uvadét podminéné.

V dnesnich distribucich (napf. TEX Live) program TEX ve skute¢nosti
ukazuje na program pdfTEX. Rozliseni, jestli jako vystup produkovat DVI
nebo PDF je u¢inéno na zékladé pouzitych nastaveni tfidy dokumentu. Ko-
dem z predchoziho ptikladu ziskate PDF vystup pfi pouziti pdflatex a DVI
vystup pii pouziti latex.

4.8. Vytvareni prezentaci

autor: Daniel Flipo <Daniel.Flipo@univ-lillel.fr>

Vysledky své védecké prace milZete prezentovat bud na tabuli, nebo pomoci
pripravené prezentace ze svého notebooku.

pdfXTEX a tfida beamer dohromady umoziiuji vytvairet PDF prezentace,
které vypadaji 1épe nez ty vytvorené pomoci PowerPointu a jednoduseji se
pouzivaji, protoze Acrobat Reader je dostupny na mnohem vice platforméach
nez PowerPoint.

Ttida beamer pouziva baliky graphicx, color a hyperref s hodnotami na-
staveni vhodnymi pro prohlizeni dokumentu na monitoru.


mailto:Daniel.Flipo@univ-lille1.fr
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\documentclass[10pt]{beamer}
\mode<beamer>{%
\usetheme [hideothersubsections,
right,width=22mm] {Goettingen}

\title{Moje prezentace\ldots}

\author [D. Flipo]{Daniel Flipo}
\institute{U.S.T.L. \& GUTenberg}
\titlegraphic{\includegraphics[width=20mm]{USTL}}
\date{2005}

\begin{document}

\begin{frame}<handout:0>
\titlepage
\end{frame}

\section{P¥iklad}

\begin{frame}
\frametitle{Co d&lat v~ned&li odpoledne}
\begin{block}{Je moZné\ldots}
\begin{itemize}
\item jit na vychazku se psem\dots \pause
\item &ist knihu\pause
\item 8kadlit kocku\pause
\end{itemize}
\end{block}
a“mnoho dalsiho\ldots
\end{frame}
\end{document}

Obrazek 4.2: Ukazkovy kéd pouziti t¥idy beamer.
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Pielozenim kédu z obrazku 4.2 pdfIATEXem ziskate PDF soubor s ti-
tulni strankou néasledovanou strankou obsahujici nékolik polozek, které bu-
dou zobrazovany po jedné béhem prochéazeni prezentaci.

Vyhodou beameru oproti podobnym baliktim je, ze vytvari pfimo PDF
soubor (na rozdil od baliku prosper, pomoci kterého lze vytvorit PostScript
soubor) a nevyzaduje néasledné tpravy (na rozdil od baliku ppower4).

Pomoci ttidy beamer miizete ze stejného zdrojového souboru vytvorit
nékolik verzi (médi) svého dokumentu. Zdrojovy soubor mize obsahovat
specidlni instrukce (v lomenych zavorkach) pro jednotlivé médy. Toto jsou
dostupné mody:

beamer pro prezentace (o kterych jsme mluvili dosud),
trans pro slajdy,
handout pro verzi pro tisk.

Implicitnim mdédem je beamer. Zmeénu lze udélat globalnim nastavenim ji-
ného médu, napf. \documentclass[10pt,handout] {beamer}, pro tvorbu
dopliujicich podkladu fe¢nikovi k prezentaci.

Vzhled prezentace na monitoru zavisi na tématu, které si zvolite. Na
vybér mate témata dodavana ve tfidé beamer, nebo si mizete téma sami
vytvofit. Vice informaci najdete v souboru beameruserguide.pdf — obsahlé
dokumentaci tiidy beamer.

Podrobnéji se ted podivejme na kdd na obrazku 4.2.

Pro obrazovkovou verzi prezentace (\mode<beamer>) jsme si zvolili téma
Goettingen, které ma navigacni panel zaintegrovan do obsahu. Nastavit lze
velikost panelu (v nasem piipadé 22 mm) a jeho pozici (zde na pravé strané
textu). Nastaveni hideothersubsections ukazuje jména kapitol a podsekce
aktualni kapitoly. Médy \mode<trans> a \mode<handout> nemaji zadné
specidlni nastaveni a pouzivaji tedy standardni vzhled.

Piikazy \title, \author, \institute a \titlegraphic o jednom po-
vinném parametru nastavuji obsah titulni stranky. Nepovinné parametry
piikaz \title[1{} a \author[1{} umoziiuji zadat specidlni verzi titulku
a jména autora pro zobrazeni na panelu tématu Goettingen.

Tituly a podtituly jsou v panelu vytvofeny pomoci normélnich piikazt
\section a \subsection, které uvedete mimo prostiedi frame.

Malé navigacni ikony na spodu obrazovky umoziuji navigovat dokument.
Jejich pritomnost nezévisi na vybraném tématu.

Obsah kazdého slajdu (resp. obrazovky) musime umistit do prostiedi
frame. Nepovinny parameter v lomenych zavorkach (< a >) mize zamezit
tomu, aby konkrétni frame byl v jedné z verzi pouzit. V nasem ptikladu by
diky <handout:0> v letakové verzi nebyla pouzita prvni stranka.

Durazné se doporucuje uvadét titul kazdého slajdu (kromé titulniho
slajdu) — pomoci piikazu \frametitle{}. Pokud potfebujete i podtitul,
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pouzijte prostfedi block, jak je vidét v prikladu. VSimnéte si, ze prikazy
pro sekce (\section, \subsection) nevytvareji zddny vystup na vlastnim
slajdu.

Prikaz \pause v prostiedi itemize umoznuje odhalovat polozky postupné.

Dalsi prezentacni efekty lze dosdhnout ptikazy \only, \uncover, \alt
a \temporal. V mnoha mistech lze pouzit ostré zavorky pro dalsi ptizptso-
beni prezentace.

Mizeme doporucit projit a precist si beameruserguide.pdf — dokumen-
taci k tfidé beamer — abyste ziskali tiplny obrazek o moznostech této tridy.
Na vyvoji Beameru se stile pokracuje, nejnovéjsi informace muzete ziskat
na domovské webové strance:

http://latex-beamer.sourceforge.net/


http://latex-beamer.sourceforge.net/




Kapitola 5.

Tvorba matematické grafiky

Podobné jako zadavame text, miZeme IATEXu zadat pokyny pro vytvoreni grafic-
kého vystupu. MozZnosti, které pfi tom mame, jsou trochu omezené, ale existuje
fada IATEXovych rozsiteni, které tato omezeni prekonavaji. V této sekci se o né-
kolika z nich dozvite.

5.1. Uvodni piehled

Prostredi picture umoznuje programovani obrazkt pfimo prostfednictvim
IATEXu. Podrobny popis lze nalézt v BTEX Manual [1]. Existuji vyrazna
omezeni, protoze sklony tsecek stejné jako poloméry kruznic jsou omezené
na malou skupinu hodnot. Na druhou stranu ale XTEX 2¢ prostfedi picture
prinasi piikaz \gbezier (,q“ jako quadratic — kvadratické). Kvadratickymi
Bézierovymi kiivkami lze uspokojivé aproximovat mnoho ¢asto pouzivanych
kiivek (napf. kruznice, elipsy nebo fetézovky), i kdyz to muze vyzadovat
trochu matematické driny. Jestlize se navic pro generovani \gbezier blokiu
I TEXovych vstupnich soubort pouzije programovaci jazyk, napt. typu Java,
prostfedi picture se stavad docela mocnym.

Prestoze programovani obrazkt pfimo v KITEXu je vyrazné omezené
a Casto docela tnavné, méa své vyhody. Dokumenty vytvofené timto zpi-
sobem zabiraji méné mista a neni tfeba udrzovat zadné grafické soubory.

Baliky, napf. epic a eepic (popsané napi. v The ETEX Companion [3])
nebo pstricks pomahaji eliminovat omezeni ptivodniho prostfedi picture
a vyrazné posiluji grafické schopnosti KTEXu.

Zatimco prvni dva baliky jen obohacuji prostfedi picture, balik pstricks
mé své vlastni kreslici prostfedi, pspicture. Sila pstricks vychézi z toho, ze
tento balik intenzivné vyuziva moznosti jazyka POSTSCRIPT. Mnoho baliki
bylo navic vytvoreno pro konkrétni pouziti. Rada z téchto balikfi je detailné
popséna v The BTEX Graphics Companion [1], neplést si prosim s The BTEX
Companion [3].
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Asi nejsilnéjsim grafickym néstrojem spfiznénym s I¥TEpXem je META-
POST, dvojce programu METAFONT Donalda E. Knutha. METAPQOST ob-
sahuje sofistikovany programovaci jazyk METAFONTu. Na rozdil od METR-
FONTu (ktery generuje bitmapy) generuje METAPOST zapouzdiené POST-
SCRIPT soubory, které mohou byt importovany do IXTEXu. Uvod do pro-
gramu METAPOST naleznete v A User’s Manual for METAPOST [15] nebo
v tutoridlu [17].

Velmi dikladna diskuze XTEXovych a TEXovych strategii pro zachazeni
s grafikou (a fonty) je soucasti TgX Unbound [10].

5.2. Prostredi picture

autor: Urs Oswald <osurs@bluewin.ch>

5.2.1. Zakladni piikazy

Prostfedi picture' se vytvoii jednim z nasledujicich dvou piikazt

\begin{picture}(z,y)...\end{picture}

nebo

’ \begin{picturel}(z,y) (o, yo)... \end{picture}

Cisla z, y, =g, yo jsou odkazy na \unitlength, které mohou byt kdyko-
liv nastaveny na puvodni hodnoty (ale ne uvnit¥ prostfedi picture) napft.
prikazem

\setlength{\unitlength}{1.2cm} ‘

Implicitni hodnota \unitlength je 1pt. Prvni par, (z,y), zajisti v ramci
dokumentu vynechani obdélnikového mista pro obrazek. Volitelny druhy péar,
(z0,Y0), prifadi libovolné soutfadnice spodnimu levému rohu vyhrazeného
obdélniku.

Véite nevéite, ale prostiedi picture je k dispozici p¥imo ve standardnim KTEX 2¢,
neni tedy tfeba nahravat zadné specialni baliky.


mailto:osurs@bluewin.ch
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Vétsina kreslicich piikazi mé jednu ze dvou forem

\put (z, y){object}

nebo

\multiput (z,y) (Az, Ay){n}{object}

Vyjimkou jsou Bézierovy ktivky, které se kresli prikazem

\gbezier (zy,y1) (x2,y2) (x3,y3)

5.2.2. Radkové segmenty

\setlength{\unitlength}{5cm}

\begin{picture}(1,1)
\put (0,0){\1ine(0,1){1}}
\put (0,0){\1ine(1,0){1}}
\put (0,0){\1ine(1,1){1}}
\put (0,0){\1line(1,2){.5}}
\put (0,0){\1ine(1,3){.3333}}
\put (0,0){\1line(1,4){.25}}
\put (0,0){\1ine(1,5){.2}}
\put (0,0){\1line(1,6){.1667}}
\put (0,0){\1line(2,1){1}}
\put (0,0){\1ine(2,3){.6667}}
\put (0,0){\1ine(2,5){.4}}
\put (0,0){\1ine(3,1){1}}
\put (0,0){\1ine(3,2){1}}
\put (0,0){\1ine(3,4){.75}}
\put (0,0){\1ine(3,5){.6}}
\put (0,0){\1line(4,1){1}}
\put (0,0){\1ine(4,3){1}}
\put (0,0){\1ine(4,5){.8}}
\put (0,0){\1line(5,1){1}}
\put (0,0){\1ine(5,2){1}}
\put (0,0){\1ine(5,3){1}}
\put (0,0){\1ine(5,4){1}}
\put (0,0){\1line(5,6){.8333}}
\put (0,0){\1ine(6,1){1}}
\put (0,0){\1line(6,5){1}}

\end{picture}
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Radkové segmenty se kresli piikazem

\put (z,y){\line(z1,y;) {length}}

Pfikaz \line méa dva argumenty:
1. smérovy vektor,
2. délka (length).
Komponenty smérového vektoru jsou omezeny na celd ¢isla
—6, =5, ..., 5, 6,

a museji byt nesoudélné (nemajici kromé jednicky zadného spolecného déli-
tele). Obrazek ukazuje vSech dvacet pét moznych smérovych hodnot v prv-
nim kvadrantu. Argument délka je relativni vzhledem k \unitlength. Délka
je vertikdlni soufadnice v piipadé vertikalniho fadkového segmentu a hori-
zontalni souradnice ve vSech ostatnich pripadech.

5.2.3. Sipky

\setlength{\unitlength}{0.75mm}
\begin{picture}(60,40)
\put (30,20) {\vector(1,0){30}}
\put (30,20) {\vector(4,1){20}2}
\put (30,20) {\vector(3,1){25}2}
\put (30,20) {\vector(2,1){30}}
\put (30,20){\vector(1,2){10}}
\thicklines
\put (30,20){\vector(-4,1){30}}
\put (30,20) {\vector(-1,4){5}}
\thinlines
\put (30,20) {\vector(-1,-1){5}}
\put (30,20) {\vector(-1,-4){5}}
\end{picture}

Sipky se kresli piikazem

’ \put (z, y){\vector (z1,y1) {length}}

Hodnoty smérovych vektort Sipek jsou omezeny jesté vice nez u fadko-
vych segmenti, konkrétné se jednd o cela ¢isla

—4, -3, ..., 3, 4.

Opét plati, ze komponenty musi byt nesoudélné. VSimnéte si efektu piikazu
\thicklines na Sipky ukazujici nahoru doleva.
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5.2.4. Kruznice

\setlength{\unitlength}{1imm}

\begin{picture} (60, 40)
\put (20,30){\circle{1}}
\put (20,30){\circle{2}}
\put (20,30){\circle{4}}
\put (20,30){\circle{8}}
\put (20,30){\circle{16}}
\put (20,30){\circle{32}}

\put (40,30){\circle{1}}
\put (40,30){\circle{2}}
\put (40,30){\circle{3}}
\put (40,30){\circle{4}}
\put (40,30){\circle{5}}
\put (40,30){\circle{6}}
\put (40,30){\circle{7}}
\put (40,30){\circle{8}}
\put (40,30){\circle{9}}
\put (40,30){\circle{10}}
\put (40,30){\circle{11}}
\put (40,30){\circle{12}}

\put (40,30){\circle{13}}
\put (40,30){\circle{14}}

\put (15,10){\circle*{1}}
\put (20,10){\circle*{2}}
\put (25,10){\circlex{3}}
\put (30,10){\circlex{4}}
\put (35,10){\circle*{5}}
\end{picture}

Prikaz

\put (z, y) {\circle{diameter}}

nakresli kruznici se stfedem (z,y) a pramérem (ano, nikoliv polomérem)
diameter. Maximalni primér, ktery prostiedi picture akceptuje, je zhruba
14 mm, ale pouZit nelze ani nékteré mensi praméry. Pfikaz \circle* nakresli
disky (vyplnéné kruznice).

Podobné jako u radkovych segmentti je mozno pouzit pridavné baliky.
napft. eepic nebo pstricks. Tyto baliky jsou diukladné popsany v The BHTgX
Graphics Companion [1].

Kdo se neboji provadét (sém nebo pomoci programu) nezbytné vypocty,
muze v prostiedi picture z kvadratickych Bézierovych ktivek slozit dohro-
mady libovolné kruZnice a elipsy. Priklady a zdrojové soubory v Javé jsou
uvedeny v Graphics in BTEX 2¢ [17].
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5.2.5. Text a vzorce

\setlength{\unitlength}{0.8cm}
\begin{picture}(6,5)
\thicklines
\put(1,0.5){\1ine(2,1){3}}
\put (4,2){\1line(-2,1){2}}
\put (2,3){\line(-2,-5){1}} F=\/s(s—a)(s—b)(s—¢)
\put (0.7,0.3){$A$}
\put (4.05,1.9){$B$}
\put (1.7,2.95){$C$}
\put(3.1,2.5){$a$}
\put(1.3,1.7){$b$}
\put(2.5,1.05){$c$}
\put (0.3,4) {$F=
\sqrt{s(s-a) (s-b) (s-c) }$}
\put(3.5,0.4){$\displaystyle
s:=\frac{a+b+c}{2}$}
\end{picture}

Jak ukazuje tento piiklad, text a vzorce mohou byt obvyklym zptisobem
vepsany do prostiedi picture pomoci prikazu \put.

5.2.6. \multiput a \linethickness

\setlength{\unitlength}{2mm}
\begin{picture}(30,20)
\linethickness{0.075mm}
\multiput(0,0) (1,0){263}%
{\1ine(0,1){20}}
\multiput(0,0) (0,1){21}%
{\line(1,0){25}}
\linethickness{0.15mm}
\multiput(0,0) (5,0){63}%
{\1ine(0,1){20}}
\multiput (0,0) (0,5){5}%
{\line(1,0){25}}
\linethickness{0.3mm}
\multiput(5,0) (10,0){2}%
{\1line(0,1){20}}
\multiput (0,5) (0,10){2}%
{\line(1,0){25}}
\end{picture}
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Prikaz

\multiput (z,y) (Azx, Ay){n}{object}

ma 4 argumenty: pocatecni bod, vektor pro preklad z jednoho objektu do
jiného, pocet objektt a objekt, ktery se mé nakreslit.

Prikaz \linethickness se vztahuje na horizontalni a vertikalni linkové
segmenty, ale ne na Sikmé linkové segmenty ani kruznice. \linethickness
se také vztahuje na kvadratické Bézierovy kiivky!

5.2.7. Ovaly

\setlength{\unitlength}{0.75cm}
\begin{picture}(6,4)
\linethickness{0.075mm}
\multiput(0,0) (1,0){7}7
{\1ine(0,1){4}}

\multiput(0,0) (0,1){5}%

{\line(1,0){63}} / ﬁ\ \
\thicklines \ 7\ /
\put(2,3){\oval(3,1.8)} —— —
\thinlines / (GEEED
\put (3,2){\oval(3,1.8)} U
\thicklines \__,/

\put(2,1){\oval(3,1.8) [t1]}

\put (4,1){\oval(3,1.8) [b]}

\put (4,3){\oval(3,1.8) [r]}

\put(3,1.5){\oval(1.8,0.4)}
\end{picture}

Prikaz

’ \put (z, y){\oval(w,h)} ‘

nebo

’ \put (z, y) {\oval (w, h) [position]} ‘

nakresli oval se stfedem (z,y), Sifkou w a vyskou h. Volitelné poziéni ar-
gumenty b, t, 1, r se vztahuji k ,horni“, ,spodni“, ,levé“ a ,pravé® strané
a mohou byt kombinovany, jak je ukdzano na obrazku.

Sifku ¢ar je mozno upravovat bud piikazem \linethickness{length}
nebo pfikazy \thinlines a \thicklines. \linethickness{length} se vzta-
huje jen na horizontalni a vertikalni ¢ary (a kvadratické Bézierovy kiivky),
zatimco \thinlines a \thicklines lze navic pouzit na sikmé ¢arové seg-
menty, kruznice a ovaly.
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5.2.8. Vicenasobné pouziti preddefinovanych boxt
s obrazky

\setlength{\unitlength}{0.5mm}
\begin{picture}(120,168)
\newsavebox{\foldera}
\savebox{\foldera}
(40,32) [b1]{% definition
\multiput (0,0) (0,28){2}
{\line(1,0){40}}
\multiput(0,0) (40,0){2}
{\line(0,1){28}}
\put (1,28){\oval(2,2) [t1]}
\put (1,29){\1ine(1,0){5}}
\put (9,29){\oval(6,6) [t1]2}
\put (9,32){\1line(1,0){8}}
\put (17,29){\oval(6,6) [tr]}
\put (20,29){\1ine(1,0){19}}
\put (39,28){\oval(2,2) [tr]}
} L
\newsavebox{\folderb}
\savebox{\folderb}
(40,32) [1]1{% definition
\put (0,14){\1ine(1,0){8}}
\put (8,0) {\usebox{\foldera}t}

}

\put (34,26){\1ine(0,1){102}}

\put (14, 128) {\usebox{\foldera}}

\multiput (34,86) (0,-37){3}
{\usebox{\folderbl}}

\end{picture}

Box s obrazkem je mozno deklarovat prikazem

’\newsavebox{nanw}

a nasledné definovat pomoci

\savebox{name} (width,height) [position]{content}

a potom wvykreslit libovolné mnohokrat pomoci

\put (z, y) {\usebox{namel}}

Nepovinny parametr position specifikuje referencni bod saveboxu. V na-
Sem prikladu je tento parameter specifikovan hodnotou bl, coZ umisti refe-
ren¢ni bod do spodniho levého rohu saveboxu (bottom — spodni ¢ast a left —
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— vlevo). Zbylé hodnoty, ze kterych je mozno slozit specifikaci pozice, jsou t
(top — horni ¢ast) a r (right — vpravo).

Argument name se odkazuje na ITEX 2c0vé ,skladisté materidlu“ a ma
proto charakter pfikazu, proto jsou v nasem prikladu zpétna lomitka. Boxy
nesouci obrazky mohou byt vnotfené: v nasem piikladé je pouzito \foldera
uvniti definice \folderb.

Museli jsme pouzit prikaz \oval, protoze piikaz \1line nefunguje, pokud
je délka segmentu mensi nez zhruba 3 mm.

5.2.9. Kvadratické Bézierovy kiivky

\setlength{\unitlength}{0.8cm}
\begin{picture}(6,4)
\linethickness{0.075mm}
\multiput(0,0) (1,0){7}
{\line(0,1){43}}
\multiput(0,0) (0,1){5}

{\line(1,0){6}}
\thicklines
\put(0.5,0.5){\1ine(1,5){0.5}}
\put (1,3){\1ine(4,1){2}}
\gbezier(0.5,0.5) (1,3)(3,3.5)

TR\
[

\thinlines //
\put(2.5,2){\1line(2,-1){3}}

\put (5.5, .5){\line(-1,5){.5}} /
\linethickness{1mm}

\gbezier(2.5,2) (5.5,0.5) (5,3)
\thinlines

\gbezier(4,2) (4,3)(3,3)
\gbezier(3,3) (2,3)(2,2)
\gbezier(2,2) (2,1)(3,1)
\gbezier(3,1) (4,1) (4,2)
\end{picture}

Jak tento pfiklad ukazuje, rozd€leni kruznice na ctyfi kvadratické Bé-
zierovy kiivky nevede k uspokojivému vysledku. K¥ivek je potfeba alespon
osm. Obrazek opét ukazuje efekt pfikazu \linethickness na horizontalni
a vertikalni ¢ary a prikazi \thinlines a \thicklines na Sikmé ¢arové seg-
menty. Ukazuje také, ze oba typy prikazi ovliviiuji kvadratické Bézierovy
krivky, kazdy z prikaza ,,prepisujici nastaveni toho predchoziho.

Necht P, = (21, y1), P> = (x2, y2) znadi koncové body a mq, mg ptislu-
$né sklony kvadratické Bézierovy kfivky. Stfedni kontrolni bod S = (z, y)
potom splnuje rovnici

moZo —M1T1 — (y2 - yl)
ma — (5.1)
yi +my(x — x;) (i=1, 2).

<
I
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Graphics in BTEX 2¢ [17] obsahuje Javovy program, ktery generuje nezbyt-
nou piikazovou fadku pro \gbezier.

5.2.10. Retdzovka

\setlength{\unitlength}{lcm}
\begin{picturel}’
(4.3,3.6)(-2.5,-0.25)
\put (-2,0) {\vector(1,0){4.4}}
\put (2.45,-.05) {$x$}
\put (0,0){\vector(0,1){3.2}}
\put (0,3.35) {\makebox (0,0) {$y$}}
\gbezier(0.0,0.0) (1.2384,0.0)
(2.0,2.7622)
\gbezier(0.0,0.0)(-1.2384,0.0)
(-2.0,2.7622)
\linethickness{.075mm} y
\multiput (-2,0) (1,0){5}
{\1line(0,1){3}}
\multiput(-2,0) (0,1){4}
{\1line(1,0){4}} \*( ;¥{
\linethickness{.2mm}
\put( .3,.12763){\1line(1,0){.4}} \N F(
\put(.5,-.07237){\1ine (0,1){.4}} k§4<‘ 4;#{j
\put (-.7,.12763){\1ine(1,0){.4}} ° ' '
\put (-.5,-.07237){\1ine(0,1){.4}}
\put (.8, .54308){\1ine(1,0){.4}}
\put (1, .34308){\1ine(0,1){.43}}
\put (-1.2,.54308){\1ine(1,0){.4}}
\put (-1, .34308){\1ine(0,1){.4}}
\put (1.3,1.35241){\1ine(1,0){.4}}
\put(1.5,1.15241){\1ine(0,1){.4}}
\put(-1.7,1.35241){\1ine(1,0){.4}}
\put(-1.5,1.15241){\1ine(0,1){.4}}
\put (-2.5,-0.25){\circle*{0.2}}
\end{picture}

Kazda ze symetrickych polovin paraboly y = cosh x—1 na tomto obrazku
lze pfiblizn€ ziskat pomoci Bézierovy kiivky. Prava polovina kiivky konci
v bodé (2, 2.7622), kde ma sklon hodnotu m = 3.6269. Pokud opét pouzi-
jeme rovnici (5.1), mtizeme vypoditat stfedni kontrolni body, které v nasem
pripadé jsou (1.2384, 0) a (—1.2384, 0). Krizky znaci body skutecné para-
boly. Chyba, mensi neZ jedno procento, je stézi postfehnutelné.

V nasledujicim ptikladu je u \begin{picture} pouzit nepovinny para-
metr. Obrazek se definuje pomoci vhodnych ,matematickych® soufadnic,
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zatimco prikazem

\begin{picture}(4.3,3.6)(—2.5,—0.25)‘

prifadime levému dolnimu rohu (viz ¢erny kotouc¢) souradnice (—2.5, —0.25).

5.2.11. Rychlost ve specialni teorii relativity

\setlength{\unitlength}{0.8cm}
\begin{picturel}(6,4) (-3,-2)
\put (-2.5,0){\vector(1,0){5}}
\put(2.7,-0.1){$\chi$}
\put (0,-1.5){\vector(0,1){3}}
\multiput(-2.5,1)(0.4,0){13}
{\1line(1,00{0.23» | - ____
\multiput(-2.5,-1) (0.4,0){13}
{\line(1,0){0.2}}
\put(0.2,1.4)
{$\beta=v/c=\tanh\chi$} | -—=——---
\gbezier(0,0) (0.8853,0.8853)

B =v/c=tanhy

—t———+—

(2,0.9640) i
\gbezier(0,0) (-0.8853,-0.8853)
(-2,-0.9640)
\put (-3,-2){\circle*x{0.2}}
\end{picture}

Kontrolni body obou Bézierovych kfivek byly ziskdny pomoci vzorct
(5.1). Kladna ¢ast se ur¢i pomoci P, = (0,0), m; = 1, P» = (2, tanh 2)
amg =1/ cosh? 2. Obréazek je opét definovan pomoci vhodnjch soufadnic
a levému dolnimu rohu jsou pfifazeny matematické soufadnice (—3, —2), to
je onen cerny kotouc.

5.3. Graficky balik TikZ & PGF

V dnesni dobé umi kazdy systém generujici IXTEXovy vystup vytvorit pék-
nou vektorovou grafiku, jen rozhrani se ponékud lisi. Balik PGF poskytuje
abstraktni vrstvu nad témito rozhranimi a umoznuje pouzivat jednoduché
prikazy pro vytvoreni slozité vektorové grafiky piimo ,zevniti* IXTEXového
dokumentu. Balik PGF obsahuje vice nez sedmisetstrankovou dokumen-
taci [18], my si v8ak dovolime byt v této sekci o par set stran struc¢néjsi.

Pro pristup k funkcim ,vyssi urovné“ baliku PGF byste si méli na-
hrat balik tikz, s kterym mtzete pouzivat vykonné piikazy ke kresleni gra-
fiky pfimo ze svého dokumentu. Kreslici instrukce vlozte dovniti prostiedi
tikzpicture.
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\begin{tikzpicture}[scale=3]
\clip (-0.1,-0.2)
rectangle (1.8,1.2);
\draw
[step=.25cm,gray,very thin]
(-1.4,-1.4) grid (3.4,3.4);
\draw (-1.5,0) -- (2.5,0);
\draw (0,-1.5) -- (0,1.5); \\
\draw (0,0) circle (1cm);
\filldraw[fill=green!20!white,
draw=green!50!black]
(0,0) -- (3mm,Omm)
arc (0:30:3mm) -- cycle;
\end{tikzpicture}

Pokud jste obeznameni s dalsimi programovacimi jazyky, mozné si v§im-
nete povédomého stiedniku (;) pouzitého k oddéleni pfikazt.

Pomoci prikazu \usetikzlibrary v preambuli muzete aktivovat fadu
roz§ifujicich ryst pro kresleni specidlnich tvard, napf. tento box, ktery je
trochu prohnuty.

\usetikzlibrary{%
decorations.pathmorphing}
\begin{tikzpicture}[
decoration={bent,aspect=.3}]
\draw [decorate,fill=lightgray]
(0,0) rectangle (5.5,2);

\node[circle,draw] /“__________————"
(A) at (.5,.5) {A};

\node[circle,draw] e
(B) at (5,1.5) {B};
\draw[->,decorate] (A) -- (B);
\draw[->,decorate] (B) -- (A);
\end{tikzpicture}

Mizete dokonce kreslit diagramy, které jako by vypadly z knihy o progra-
movani v Pascalu. Kéd takového diagramu je rozsahlejsi nez v predchozim
prikladu, takze ukazeme jenom vysledek. V PGF dokumentaci je dukladny
popis kresby tohoto diagramu.

| unsigned integer —[}@——)‘ digit [ L _j unsigned integer —]—)




5.3. Graficky balik TikZ & PGF

113

Potrebujete-li kreslit grafy ¢iselnych hodnot nebo funkci, méli byste se
dikladnéji seznamit s baliky pgfplots a pgfplotstable, které poskytuji vSechno
potfebné. Vyhodnoceni funkci, které chcete zobrazit, umi dokonce udélat
vyvolanim externiho programu gnuplot, http://www.gnuplot.info/.

Pro jesté naroc¢néjsi ¢tenafe zminujeme existenci jazyka R — vypocetni
prostiedi zamérené na statistiku, http://www.r-project.org/, a pomoc-
ného baliku Sweave.

Nelze opominout téz systém Sage — prostredi zamérené na matematiku,
http://www.sagemath.org/, a pomocny balik SageTEX, kde m4 nasinec na
vyvoji a testovani nemalé zasluhy (Robert Mafik, Brno).


http://www.gnuplot.info/
http://www.r-project.org/
http://www.sagemath.org/




Kapitola 6.

Prizptsobovani IATEXu

Ptikazy, které jsme uz probrali, budou vétsiné lidi stacit. | kdyZz vygenerované
dokumenty nebudou elegantni, budou dodrzovat zavedena pravidla sazby, takze
se budou dobre Cist a budou prijemné na pohled.

Stava se ale, ze IATEX neposkytuje pfikaz nebo prostredi pro vase potreby,
nebo vdm nevyhovuji vystupy vytvorené témito prostredky.

V této kapitole naznaclime, jak IATEX naudit novym trikim a jak docilit
vystupl, které vypadaji jinak nez ty produkované standardné.

6.1. Nové prikazy, prostiedi a baliky

Mozna jste si vSimli, ze vSechny prikazy v této knize jsou sazeny v boxu a Ze
jsou uvedeny v indexu na konci knihy. Misto implementace pomoci zédklad-
nich KTpXovych piikazii jsem vytvoril balik, ve kterém jsem nadefinoval
nové piikazy a prostfedi. A tak ted muzu jednoduSe napsat:

\begin{lscommand}
\ci{dum}

\end{1lscommand}

V tomto prikladé pouzivam nové prostiedi nazvané lscommand, které
nakresli okolo nazvu pfikazu box, a novy pfikaz \ci, ktery vysézi jméno
prikazu neproporcionalnim fontem se zpétnym lomitkem a vytvori prislusnou
indexovou polozku. Kdyz se v indexu na konci knihy podivate na polozku
\dum, najdete seznam stran, kde je pfikaz \dum zminény.

Kdykoliv se rozhodnu, Ze jména piikazi v boxu sizet nechci, dosdhnu
toho jednoduse zménou definice prostfedi 1scommand. To je mnohem jedno-
dussi nez byt nucen projit cely dokument a hledat vSechna mista, kde jsem
pouzil obecny IXTEXovy prikaz kreslici box okolo slova.
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\newcommand{\tnss}{The not
so Short Introduction to This is “The not so Short Introduction
\LaTeXe} to BTEX2:”... “The not so Short Intro-
This is ‘‘\tnss’’\ldots{} duction to IWTEX 2¢”
““\tnss’’

6.1.1. Nové prikazy

Své vlastni prikazy muzete pridavat pomoci piikazu

’ \newcommand{name} [num]{definition} ‘

Tento piikaz vyzaduje dva argumenty: jméno (name) piikazu, ktery
chcete vytvorit a jeho definici (definition). Argument num v hranatych za-
vorkéch je nepovinny a specifikuje pocet argumentt nového piikazu (argu-
mentd mize byt az devét). Pokud tento argument neni zadan, bere se jeho
hodnota jako 0, tj. novy pfikaz nemé zadné argumenty.

Nasledujici dva priklady ukazuji pouziti. Prvni z nich definuje piikaz
\tnss (zkratka anglického nazvu tohoto dokumentu: The Not So Short In-
troduction to BTEX 2¢). Podobny piikaz se vam bude hodit, budete-li po-
tfebovat sdzet nadzev knihy na mnoha mistech.

Dalsi priklad ukazuje, jak nadefinovat novy pfikaz s jednim argumentem.
Znacka #1 bude nahrazena argumentem, ktery pfi pouziti ptikazu specifiku-
jete. Chcete-li pouzit vice nez jeden argument, mizete pouzit #2, #3, atd.

\newcommand{\txsit}[2]

{Toto je \emph{#1} #2 dvod ] N Ny

do \LaTeXe} e Toto je neprilis struény tvod do
% v té&le dokumentu: IXTEX 26

\begin{itemize} e Toto je welmi obsahly uvod do
\item \txsit{neprilis}{struényjl} BTEX 26

\item \txsit{velmil}{obs&hlyj}

\end{itemize}

ETEX vam nedovoli vytvorit novy prikaz, ktery by ,,prepsal® prikaz uz
existujici. Pokud ale existujici pfikaz opravdu piepsat chcete, miizete pouzit
pfikaz \renewcommand. Jeho syntax je stejna jako u pfikazu \newcommand.

MiZze se vam hodit i dalsi ptikaz — \providecommand. Jeho pouziti je
stejné jako u \newcommand, ale v pripadé, zZe ptikaz uz byl definovan diive,
\providecommand nic neudéla.

Poznamky o mezerach nasledujicich za IMTEXovymi piikazy si muzete
prohlédnout na strané 5.
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6.1.2. Nova prostiedi

Stejné jako muzete vytvaret nové piikazy (pomoci \newcommand), muzZete
vytvaret i sva vlastni prostfedi. Slouzi k tomu prikaz \newenvironment,
jehoZ syntax je:

’ \newenvironment{name} [numl{before}{after} ‘

I \newenvironment muZe mit nepovinny parametr. Material specifiko-
vany v argumentu before (pfed) bude zpracovan pied tim, nez se zpracuje
text v prosfedi. Materidl v argumentu after (za) bude zpracovan ve chvili,
kdy IXTEX narazi na piikaz \end{name}.

Nasledujici piiklad ukazuje pouziti prikazu \newenvironment.

\newenvironment{kral}

{\rule{lex}{1ex}/
\hspace{\stretch{1}}}

{\hspace{\stretch{1}}%
\rule{lex}{lex}} [ Mi ubozi poddani. . . ]

\begin{kral}
Mi ubozi poddanilldots
\end{kral}

Argument num ma stejny vyznam jako u pfikazu \newcommand. IXTEX
vas nenecha nadefinovat prostiedi, které uz existuje. Pokud opravdu chcete
zménit existujici prostiedi, pouzijte piikaz \renewenvironment. Jeho syntax
je stejnd jako u prikazu \newenvironment.

Prikazy pouzité v tomto prikladu budou vysvétleny pozdéji, konkrétné
pfikaz \rule na strané 131, \stretch na strané 125 a \hspace na strané 124.

6.1.3. Mezery navic

Pfi definovani nového prostfedi se vdm snadno muZe stat, ze do doku-
mentu ,zavlecete“ mezery, které tam nepatii. Tyto mezery mizou zpuso-
bit velké komplikace, napt. pokud chcete vytvorit prostfedi pro nadpisy,
které potlaci odsazeni jak v samotném nadpisu, tak v (jednom) néasleduji-
cim odstavci. Prikaz \ignorespaces v bloku \begin daného prostiedi zpi-
sobi, ze budou ignorovany vSechny mezery, které se vyskytnou po prove-
deni bloku \begin. U bloku \end je situace trochu komplikovanéjsi, protoze
na konci prostfedi dochézi ke speciadlnimu zpracovani. Po pouziti prikazu
\ignorespacesafterend IXTEX sam vyvold \ignorespaces po skonceni
zminéného specidlniho ,zavérecného zpracovani.
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\newenvironment{jednoduchel},

{\noindent}%
{\par\noindent} Vsimnéte si mezery
vlevo.
\begin{jednoduche?} To samé
V8imnéte si mezery\\vlevo. zde.
\end{jednoduche}

To samé\\zde.

\newenvironment{spravnel},

{\noindent\ignorespaces}’
{\par\noindent?,
\ignorespacesafterend}

vlevo.
\begin{spravne} To samé
Zadna mezera\\vlevo. zde.

\end{spravne}

Z4dné mezera

To samé\\zde.

6.1.4. Prikazova radka BTEXu

Pokud IETEX pouziviate na UNIXovém operac¢nim systému, moznd si praci
automatizujete prostfednictvim makefili. V tom piipadé pro vas muize byt
zajimavé automatizované produkovat rtizné verze stejného dokumentu po-
moci volani IATEXu s parametry pfedavanymi na piikazové fadce. Pokud do
svého dokumentu pridate nasledujici strukturu. ..

\usepackage{ifthen}
\ifthenelse{\equal{\blackandwhite}{true}}{

% "Cernobily" rezim; zde néco napisme..
H

% "barevny" reZim; zde napiSme néco jiného..

}

. a potom IATEX spustite takto. ..
latex ’\newcommand{\blackandwhite}{true}\input{test.tex}’

... pak IWTEX nejdfive nadefinuje prikaz \blackandwhite a potom nacte
vlastni soubor (test.tex) piikazem \input. Nastavenim \blackandwhite
na hodnotu false zafidime, Ze se vytvori barevna verze dokumentu.

6.1.5. Vas vlastni balik

Pokud si nadefinujete hodné novych prostiedi a prikaz, preambule vaseho
dokumentu se poradné prodlouzi. Je proto lepsi vytvorit TEXovy balik,
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% Demo Package by Tobias Oetiker
\ProvidesPackage{demopack}
\newcommand{\tnss}{The not so Short Introduction
to \LaTeXe}
\newcommand{\txsit}[1]{The \emph{#1} Short
Introduction to \LaTeXe}
\newenvironment{king}{\begin{quote}}{\end{quote}?}

Obréazek 6.1: Pokusny balik.

ktery bude obsahovat definice vSech vasich pifikaz a prostredi. Pomoci
\usepackage potom mizete tento balik ve svém dokumentu zpfistupnit.

Vytvoreni baliku v zasadé znamend zkopirovani obsahu preambule va-
seho dokumentu do zvlastniho souboru, jehoz jméno kon¢i na . sty. Specidlni
prikaz. ..

’ \ProvidesPackage{package7unne}‘

pouzijete na iplném zacatku souboru vaseho baliku. \ProvidesPackage fika
KTEXu jméno baliku a ITEX tak bude moci zobrazit smysluplnou chybo-
vou hlagku v pripadé, Ze se pokusite balik vlozit do dokumentu dvakrat.
Na obrazku 6.1 je maly pokusny balik, ktery obsahuje ptikazy definované
v piedchozich ptikladech.

6.2. Fonty a velikosti

6.2.1. Prikazy na zménu fontu

KTEX vybere prislusny font a jeho velikost na zakladé logické struktury
dokumentu (sekce, poznamky pod ¢arou, ...). Muze se ale stat, ze budete
chtit zménit font nebo jeho velikost ,manualné“. Miuzete toho dosdhnout
pomoci piikazi uvedenych v tabulkich 6.1 a 6.2. Skutecna velikost kazdého
fontu je otazkou designu a zavisi na t¥idé dokumentu a jejich nastavenich.
Tabulka 6.3 ukazuje absolutni (bodové) velikosti pro tyto pfikazy tak, jak
jsou implementovany ve standardnich tfidach dokumentu.

{\small Mali
a”\textbf{sméli} Rimané v1adli} Mali a sméli Rimané vladli celé velké
{\Large celé velké Ttali.

\textit{It&aliil}.}
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Dilezitym rysem IXTEX 2¢ je, Ze atributy fontd jsou nezavislé. Muzete
zmeénit aktualni font nebo jeho velikost, ale nastaveni tuc¢nosti nebo sklonu

pisma zustane nezménéno.

V matematickém mddu muzete pomoci prikazi ménicich font docasné
opustit matematicky reZim a zapsat obycCejny text. Pokud chcete zménit
font pro zapis matematiky, budete potiebovat jinou specialni sadu prikazi,

viz tabulka 6.4.

Nejen v souvislosti s prikazy ménicimi velikost fontt hraji zvlastni roli
slozené zavorky, pomoci nichz se vytvari skupiny. Skupiny omezuji rozsah

platnosti vétsiny A TEpXovych ptrikazu.

Ma radd {\LARGE velka
a“{\small mala} pismena}.

Ma rad Velka a mala pismena.

Prikazy pro zménu velikosti fontu také méni mezery mezi fadky odstavce,
ale jenom tehdy, kdyZ dany odstavec skon¢i dfive neZ rozsah platnosti pri-
kazu pro zménu velikosti fontu. Zaviraci sloZzena zavorka } by tedy neméla

Tabulka 6.1: Fonty.

\textrm{...} vzpfimené \textsf{...} bezpatkové

\texttt{...} psaci stroj

\textmd{...} stfedni \textbf{...} tucné

\textup{...} vzpfimené pismo \textit{...} italika

\textsl{...} sklonéné pismo \textsc{...} KAPITALKY
\emph{...} zvyraznéne \textnormal{...} zdkladni font

Tabulka 6.2: Velikosti fontii.

\tiny drobny font \Large VeEtsi font

\SCI‘lptSlZ? velmi maly font \LARGE velmi Velk},/

\footnotesize docela maly font o,

\small mal§ font \nuge ODI1

\normalsize normalni font Ny

\large velky font \Huge HGJ VetSI
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Tabulka 6.3: Absolutni bodové velikosti ve standardnich t¥idach.

Velikost 10pt (vychozi) volba 11pt volba 12pt
\tiny 5pt 6pt 6pt
\scriptsize 7pt 8pt 8pt
\footnotesize 8pt Ipt 10pt
\small Ipt 10pt 11pt
\normalsize 10pt 11pt 12pt
\large 12pt 12pt 14pt
\Large 14pt 14pt 17pt
\LARGE 17pt 17pt 20pt
\huge 20pt 20pt 25pt
\Huge 25pt 25pt 25pt
Tabulka 6.4: Matematické fonty.
\mathrm{...} Zkladn patkov font
\mathbf{...} Tun font
\mathsf{...} Bezpatkov font
\mathtt{...} Font psacho stroje
\mathit{...} Ttalika

\mathcal{...}

KALIGRATFICK FONT

\mathnormal{...} Normlin font
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byt zapsana ,prili§ brzy“. V néasledujicich prikladech si v§imnéte umisténi

pifkazu \par.!

{\Large Toto necltéte!
Neni to pravda.
MiZzete mi v&fit!\par}

{\Large Ani toto neni pravda.
Ale nezapomerite,
Ze jsem 1lha¥.l}\par

Pokud chcete aktivovat prikaz pro zménu velikosti fontu pro cely odsta-

Toto nectéte! Neni to pravda.
Mizete mi vérit!

Ani toto neni pravda. Ale ne-
zapomente, ze jsem lhar.

vec nebo jesté vétsi tsek, mize se vam hodit syntaxe pro prostredi.

\begin{Large}
Toto neni pravda.
Na druhou stranu,
co dnes je\ldots
\end{Large}

Toto neni pravda. Na druhou
stranu, co dnes je. ..

Usetfite si pocitani spousty slozenych zévorek.

6.2.2. Pozor, pozor

Jak jsme tekli na zacatku této kapitoly, neni dobré zahltit dokument expli-
citnimi prikazy typu zmény velikosti fontu. To je totiz v protikladu k zaklad-
nimu pfistupu KTEXu, ktery oddéluje logické a vizualni znaceni dokumentu.
Spravné naopak je, chcete-li pouzit stejny pfikaz pro zménu fontu na vice
mistech v dokumentu k vysézeni specidlniho druhu informace, nadefinovat
pomoci \newcommand , piikaz — logicky obalovac¢* pro piikaz zmény fontu.

\newcommand{\oops} [1]{%
\textbf{#1}}
\oops{Nevstupujte} do tohoto
ciziho pokoje, jsou v ném
\oops{stroje} neznamého

pivodu a™acelu.

Nevstupujte do tohoto ciziho pokoje,
jsou v ném stroje neznamého pivodu
a ucelu.

Tento pfistup méa tu vyhodu, ze kdyz se nékdy pozdéji rozhodnete, ze
budete nebezpeci znacit jinak nez pomoci \textbf, staci v dokumentu udélat
jedinou zménu — v definici pfikazu \oops. Neni tedy nutné projit vSechny
vyskyty \textbf v celém dokumentu a pro kazdy z nich zkoumat, jestli bylo
divodem zvyraznéni daného textu nebezpeci, nebo néco jiného.

! Piikaz \par ma stejny tcinek jako prazdny radek.
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6.2.3. Rada

Mala rada na zavér tohoto vyletu do zemé fontt a jejich velikosti:

Nezapomeﬁte! Cim Vi CE fontt v dOkU.meIltu

pouzijete, tim CITELNEJSI a prijemnéjsi na pohled bude. :-)

6.3. Mezery

6.3.1. Radkové mezery

~7 M2

Chcete-li mit ve svém dokumentu vétsi fadkové mezery, uvedte v preambuli
prikaz

’ \linespread{factor} ‘

Pouzijte \1inespread{1.3} nebo \linespread{1.6} pro fadkovani , je-
den a pil“, resp. pro dvojnasobné radkovani. Implicitné fadkové mezery
roztazené nejsou (jejich ,faktor roztazeni“ je 1).

Vsimnéte si, ze piikaz \1linespread je docela drasticky a pro publikovani
se moc nehodi. Pokud opravdu mate dtivod zménit velikost fadkovych mezer,
mohli byste spis pouzit prikaz:

\setlength{\baselineskip}{1.5\baselineskip}

{\setlength{\baselineskip}’
{1.5\baselineskip}
Tento odstavec je vysazen Tento odstavec je vysazen s mezifadko-
s"mezitadkovymi mezerami
roztaZenymi jedenaplilkrat
oproti pfedchozimu stavu. krat oproti pfedchozimu stavu. VSimnéte
VSimnéte si prikazu par
na konci odstavce.\par}

vymi mezerami roztaZenymi jedenapul-

si ptikazu par na konci odstavce.

Uéelem tohoto odstavce je ukazat, ze po
U&elem tohoto odstavce je uzaviraci sloZzené zavorce se vSechno vraci
ukédzat, Ze po uzaviraci zpét do normalu.

sloZené zavorce se vSechno
vraci zpét do normalu.

6.3.2. Formatovani odstavce

Dva IXTEXové parametry ovliviiuji vzhled odstavce. Napsanim definice po-
dobné této



124

Piizpusobovani I TEXu

\setlength{\parindent}{Opt}
\setlength{\parskip}{lex plus 0.5ex minus 0.2ex}

do preambule vaseho vstupniho souboru mizete zménit vzhled odstavct.
Tyto dva prikazy zvétsi mezery mezi dvéma odstavci a zaroven nastavi ve-
likost odsazeni prvniho fadku odstavce na nulu.

plus a minus ve specifikaci délky vyse fikaji TEXu, ze délka meziodstav-
covych mezer muze byt stazena nebo roztazena o specifikované mnozstvi.
Ke stazeni nebo roztazeni mezer dojde ve chvili, kdy by odstavec s nerozta-
Zenymi mezerami neslo spravné vysazet.

V kontinentalni Evropé je zvykem odstavce oddélovat vertikalnimi me-
zerami a neodsazovat prvni fadek odstavce. Ale pozor, zménou vertikalnich
mezer ovlivnite i obsah, jehoz fadky budou pak mit vétsi mezery. Lze se
tomu vyhnout tim, Ze pfesuneme dva zminéné prikazy z preambule nékam
do vaseho dokumentu za pfikazem \tableofcontents. Moznda jesté 1épe
zvétseni mezer v obsahu zabréanite tim, ze vySe zminéné dva piikazy vibec
nepouzijete. Vétsina profesionalnich publikaci totiZz mezery mezi odstavce
nevklada a misto toho odsazuje prvni radek.

Chcete-li odsadit prvni fadek odstavce, ktery by jinak odsazen nebyl,
zacnéte odstavec

Tato odsazeni budou samoziejmé mit efekt pouze tehdy, ma-li \parindent
nenulovou hodnotu.”
Neodsazované odstavce vytvorite uvedenim

na Uplném zacatku odstavce. To se miize hodit napt. tehdy, kdyz zahajujete
télo dokumentu ,,obycejnym textem“ a ne novou sekci.
6.3.3. Horizontalni mezery

TEX stanovuje mezery mezi slovy a vétami automaticky. Pridat horizon-
talni mezeru manualné lze pomoci

’ \hspace{length}

Pokud se mé& danid mezera vysazet i tehdy, kdyz pfipadne na konec
nebo zacatek radku, pouzijte \hspace* misto \hspace. Parametr length

vvvvvv

jednotky jsou uvedené v tabulce 6.5.

2K odsazeni prvniho odstavce sekce, pouzijte balik indentfirst z kolekce ,tools‘.
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Tabulka 6.5: TEXové jednotky.

mm milimetr ~ 1/25 inch U

cm centimetr = 10 mm |
in palec =254 mm |
pt bod ~1/72inch ~ i mm |

em zhruba Sitka pismene ‘M’ v aktualnim fontu ||
ex zhruba vySka pismene ‘x’ v aktudlnim fontu LI

Toto\hspace{l.5cm}je mezera

; - Toto je mezera velikosti 1.5 cm.
velikosti 1.5 cm.

Prikaz

vytvari specialni ,natahovaci“ mezeru. Mezera se natdhne az do konce ak-
tualniho fadku. Pokud na stejném fadku uvedeme \hspace{\stretch{n}}
nékolikrat, natahovaci mezery si rozdéli vSechen zbyvajici prostor na radku
v poméru jejich natahovacich faktoru.

x\hspace{\stretch{1}}
x\hspace{\stretch{3}}x

Kdyz pouzivame horizontalni mezery spolecné s textem, mize byt vy-
hodné velikost mezer specifikovat v zavislosti na velikosti aktualniho fontu.
Toho lze doséhnout pouzitim ,relativnich jednotek“ em a ex.

{\Large{}velka\hspace{lem}y}\\ velka y
{\tiny{}mala\hspace{lem}y} mala y

6.3.4. Vertikalni mezery

I mezery mezi odstavci, sekcemi, podsekcemi, ... uréi ATEX automaticky.
Dodatecné vertikdlni mezery mezi dvéma odstavci 1ze pridat prikazem:

\vspace{length}

Pouzijete-li tento prikaz, méli byste ho uvést mezi dvéma prazdnymi
radky. Pokud chcete, aby tato mezera nezmizela v pfipadé, Ze se ocitne na
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samém zacatku nebo konci stranky, pouzijte ohvézdickovanou verzi prikazu,
\vspace*, misto \vspace.

Prikaz \stretch, v kombinaci s prikazem \pagebreak, lze pouzit pro
umisténi textu na posledni fadku na strance nebo pro vertikalni vycentrovani
textu na strance.

N&jaky text\ldots

Prikaz \verb|\stretch|, v kombinaci s~ pF¥ikazem

\verb|\pagebreak|, lze pouzit pro umisténi textu
na posledni radku na strance nebo pro vertikalni
vycentrovani textu na strance. N&jaky text\ldots

\vspace{\stretch{1}}
Toto bude vysdzeno na posledni ¥adku na strance\pagebreak

Dodate¢nou mezeru mezi dvéma fadky stejného odstavce nebo uvnitt
tabulky ziskdme pomoci pfikazu

Pomoci prikazt \bigskip, \medskip a \smallskip muzete preskocit ob-
last o preddefinované vertikalni velikosti, aniz byste se museli starat o presné
rozZmery.

6.4. Layout stranky

TEX 2¢ vam umoziiuje v piikazu \documentclass specifikovat velikost pa-
piru. TEX 2¢ sam pak automaticky pouzije spravné velikosti okraji stranky.
Pokud vam preddefinované hodnoty nevyhovuji, miZete je samoziejmé zmeé-
nit. Obrazek 6.2 ukazuje vSechny parametry, které mizete zménit. Obrazek
byl vytvofen pomoci baliku layout z kolekce tools.?

Ale pozor! Predtim, ze zacnete sviij dokument ,vylepsovat® ve stylu
»,Jen trochu rozsifim tu tzkou stranku®, vSechno si promyslete. Podobné
jako dalsi standardni I4TEXova nastaveni ma i standardni vzhled stranky
svij dobry duavod.

Ano, v porovnani se strankou textu napsanou v Microsoft Wordu vypada
vase I¥TEXova stranka prilis uzka. Ale zato se ndpadné podoba standardné
sazenym kniham.* Podobné jako ony mé i vas dokument zhruba Sedesat Sest
znakl na fadku, coz je hodnota standardné povazovana za hranici, po jejimz
prekroceni se dokument Spatné ¢te. Dtivodem je, Ze je obtizné presunout oci

3macros/latex/required/tools

4Mame na mysli knihu od solidniho nakladatele.
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1 one inch + \hoffset 2 one inch + \voffset
3 \oddsidemargin = 22pt 4 \topmargin = 22pt
or \evensidemargin
5 \headheight = 12pt 6 \headsep = 19pt
7 \textheight = 595pt 8 \textwidth = 360pt
9 \marginparsep = 7pt 10 \marginparwidth = 106pt
11 \footskip = 27pt \marginparpush = 5pt (not shown)
\hoffset = Opt \voffset = Opt
\paperwidth = 597pt \paperheight = 845pt

Obrazek 6.2: Parametry rozloZeni stranky.
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z konce jednoho radku na zacatek toho nasledujiciho. Proto také byva text
v novinach déleny do sloupct.

Pokud tedy zvétsite $itku vasich fadek, nezapominejte, ze tim mtzete
komplikovat ¢teni zdjemctim o va$ dokument. Ale ted uz dost varovani,
slibili jsme, ze vam fekneme, jak text rozsirit. ..

KTEX poskytuje dva piikazy pro zménu téchto parametri. Obvykle se
tyto prikazy uvadéji v preambuli dokumentu.

Prvni ptikaz do libovolného z parametrt prifadi pevnou hodnotu:

\setlength{parameter}{length}

Druhy prikaz zvétsi hodnotu libovolného parametru:

\addtolength{parameter}{length}

N

efekt je relativni vzhledem k existujicim hodnotam. Pro rozsifeni celkové
$ifky textu jsem uvedl nasledujici piikaz do preambule dokumentu:

\addtolength{\hoffset}{-0.5cm}
\addtolength{\textwidth}{lcm}

V tomto kontextu by se vAm mohl hodit balik calc. Ten umoznuje pouzit
aritmetické vyrazy jak v argumentu \setlength tak v ostatnich mistech,
kde se v argumentech predavaji ¢iselné hodnoty.

6.5. Dalsi hratky s délkami

Absolutnim délkdm se v KATEXovém dokumentu snaZzim vyhnout. Délky
radéji odvozuji ze Sifky nebo vysky dalSich strankovych elementi. Napf.
sitka obrazku specifikovand jako 1\textwidth znamené , jedenkrat pres ce-
lou sitku stranky“.

Nasledujici tfi prikazy nastavuji $iftku, vysku a hloubku textového fetézce
text do délkového rozméru wvariable.

\settoheight{variable}{text}
\settodepth{variable}{text}
\settowidth{variable}{text}

Nasledujici priklad ukazuje jedno z moznych pouziti téchto prikazii.
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\flushleft

\newenvironment{vardesc}[1]{%
\settowidth{\parindent}{#1:\ }
\makebox [Opt] [r]{#1:\ }}{}

\begin{displaymath} a2 + b2 = 2
a"2+b"2=c"2
\end{displaymath} Kde: a, b — jsou strany sousedici

s pravym tuhlem pravouhlého
\begin{vardesc}{Kde}$a$, trojahelniku.
$b$ -- jsou strany sousedici L » ,
s”pravjm Ghlem pravodhlého ,,c——Je;n?gonatohOU)tmnuhehuku
trojihelniku. a citi se osaméla

d — se zde nakonec viibec
$c$ -- je prepona tohoto neobjevuje. To je divné, ne?
trojuhelniku a“citi se osaméla.

$d$ -- se zde nakonec vibec
neobjevuje. To je divné, ne?
\end{vardesc}

Odsazeni prvnich radka se nastavi na délku slova ,,Kde: “, tedy ¢ a d
jsou vysazeny pod pismenkem a v ¢asti ,a, b“.

6.6. Boxy

KTEX vytvari stranky dokumentu posunovanim boxi. Kazdé pismeno je
nejdrive malym boxem. Boxy s pismeny se potom spojuji k sobé a vzni-
kaji slova. Slova jsou potom spojovana s dalsimi slovy, a to pomoci speci-
alnich, ,elastickych® mezer. Tyto elastické mezery IATEX muze natahovat
nebo zkracovat, pokud mu to umozni vysazet dany text lépe.

Toto je velmi zjednoduseny popis toho, co se pfi sazbé opravdu déje, ale
podstatné je, ze TEX pracuje s elastickymi mezerami a boxy. Pismena nejsou
jediné véci, které se mohou ocitnout v boxu. Do boxu mizete umistit témér
vSechno, véetné dalsich boxt. S kazdym boxem potom IATEX zachazi jako
s jednotlivym pismenem.

V pfedchozich kapitolach jste se uz s boxy setkali, jen jsem vas na né ne-
upozornil. Boxy jsou produkovany napft. prostiedim tabular nebo piikazem
\includegraphics. Diky tomu mutzete jednoduse umistit dvé tabulky nebo
obrazky vedle sebe. Musite jen zajistit, ze dohromady jejich sitky neprekroci
\textwidth.
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Pomoci prikazu

| \parbox [pos] {width}{text} |

nebo prostiedi

\begin{minipagel} [pos]{width} text \end{minipage}

muzete do boxu umistit odstavec textu. Parametr pos urcuje vertikalni za-
rovnani boxu vzhledem k uc¢aii obklopujiciho textu a miize nabyvat jedné ze
ti{ hodnot: ¢, t nebo b.” width je délka uréujici sitku boxu. Hlavni rozdil
mezi minipage a \parbox je ten, Ze uvnitf parbox nemizete pouzit nékteré
prikazy a prostiedi, zatimco uvnitf minipage muizete pouzit skoro vse.

Zatimco \parbox zabali do boxu cely odstavec, ktery predtim rozd€li na
jednotlivé radky textu, existuje také skupina pfikazi pro umisténi materi-
alu do boxu, kterd pracuje jen s horizontalné zarovnanym materidlem. Jeden
z téchto prikazt uz zname — \mbox. Tento prikaz jednoduse zabali posloup-
nost boxd do nového boxu. \mbox muzeme pouzit, abychom IXTEXu zabra-
nili rozdélit od sebe dvé slova. Diky tomu, Ze boxy mohou byt umistény do
dalsich boxi, tyto piikazy pro ,zaboxovani“ horizontalniho materidlu jsou
velmi flexibilni.

\makebox [width] [pos]{text} |

width definuje $itku vysledného boxu tak, jak bude ,vidét zvenku“.® Jako
parametr width mtzete kromé dimenznich vyrazi predat i \width, \height,
\depth nebo \totalheight, jejichz hodnota je nastavena zméfenim vysa-
zeného tert. V parametru pos se predava jednopismennd hodnota: center,
flushleft (zarovnej doleva), flushright (zarovnej doprava), nebo spread (za-
rovnej text tak, aby vyplnil cely box).

Prikaz \framebox déla to samé jako \makebox, ale navic jesté okolo textu
nakresli ramecek.

Nékteré zptisoby, jak pfikazy \makebox a \framebox pouzit, ukazuje
nasledujici priklad.

SParametry jsou: center (stted), top (horni strana), bottom (spodni strana).

5Tato definovana siika mtize byt mensi nez $ifka materidlu vytvoreného z text. Muzete
dokonce nastavit width na Opt a docilit tim toho, ze vysazeni textu uvnitf boxu neovlivni
okolni boxy, tedy posun referené¢niho bodu.
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\makebox [\textwidth] {%
v’y c“e™n t"r"o v~a n~é}\par ,
\makebox [\textwidth] [s]{% vycentrovane
r~0"z t7a"h n"u t~é}\par r o z t 4 h n u t é
\framebox[1.1\width]{Po&itam, Ze
mam ramecek!} \par
\framebox [0.8\width] [r]{Hrome, Hion*zjsenlpﬁhééhoky|
jsem p¥ilis Ziroky} \par
\framebox[1cm] [1]{no a~co, (Z\ﬂaiklgjsﬁmtoto precist? Ja ne!
tak jsem}
Zvladnete toto precist? J&a ne!

| Poéitam, 7e mam rdmecek! |

Horizontalni efekty jsme se tedy pravé naudili, ted se podivejme na ver-
tikalni.” Piikaz

’ \raisebox{lift} [extend-above-baseline] [extend-below-baseline] {text} ‘

vam umozni nadefinovat vnitini vlastnosti boxu. Pokud se v prvnich tfech
parametrech potiebujete odkazat na Sitku, vysku nebo hloubku aktualniho
boxu, miizete pouzit \width, \height, \depth nebo \totalheight.

\raisebox{Opt}[0pt] [Opt]{\Large%
\textbf{
Aaaa\raisebox{-0.3ex}{al}
\raisebox{-0.7ex}{aal}%
\raisebox{-1.2ex}{r}%
\raisebox{-2.2ex}{g}/
\raisebox{-4.5ex}{h}}}

vykfikla, ale ani jeji soused
v~fadé nespozoroval, Ze se ji
pfihodilo néco hrozného.

Aaaag,, vykiikla, ale ani jeji
soused v fade I%gaozoroval7 ze se ji priho-
dilo néco hroznéhc}1

6.7. Linky

O nékolik stranek dfive jste si mozné vsimli ptikazu

| \rule[lift] {width}{height}

Jeho pomoci se obycejné kresli jednoduchy ¢erny box.

\rule{3mm}{. 1pt}%

\rule [-1mm] {5mm}{1cm}’

\rule{3mm}{. 1pt}’ 1-
\rule[1mm] {1cm}{5mm}% —
\rule{3mm}{.1pt}

“Pro tplnou kontrolu nad boxy potiebujeme jak horizontalni, tak vertikalni efekty.
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To se hodi pro kresleni vertikalnich nebo horizontélnich ¢ar. Caru na titulni
strance jsme napt. nakreslili pravé pomoci tohoto prikazu.

Konec knihy.
Hodné zdaru pti TEXovani!



Priloha A.

Instalace INTEXu

Donald E. Knuth publikoval zdrojové kédy TEXu v dobé, kdy jesté nikdo neslysel
o OpenSource a/nebo Free Software. Licence, kterou je TEX opatfen, dovoluje,
abyste zdrojové kédy TEXu pouzili jakymkoliv zplsobem. Pokud ale zdrojové
kddy upravite a vytvorite z nich novy systém, mizete ho nazyvat TEX jen v pri-
padé, Ze vysledny program uspéje v sadé testli, které Knuth dal také k dispozici.
Diky tomu mame dnes TEXové implementace zadarmo pro témér kazdy znamy
operacni systém.

V této pfiloze naznacime, co je pro zprovoznéni TEXu na Linuxu, Mac OS X
nebo Microsoft Windows potreba nainstalovat.

A.1. Co instalovat

At cheete INTEX pouzivat na jakémkoliv poéitaci, budete potiebovat Gtyti
programy:

1. Textovy editor, v kterém budete vytvaret a upravovat vase TEXové
zdrojové soubory.

2. Program TEX/ITEX, ktery vase INTEXové zdrojové soubory vysézi, tj.
prevede do formatu PDF nebo DVI.

3. Prohlize¢ PDF/DVI — program, ktery umoziuje prohlizet a tisknout
vase dokumenty.

4. Program, ktery umozni pfidavat do vaseho dokumentu Postscriptové
soubory a obrazky.

Pro kazdou platformu je k dispozici mnoho takovych programu. Zde
zminime jen ty, které jsme si vyzkouseli a libi se nam.
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A.2. TgEX na Mac OS X

A.2.1. Volba editoru

Zalozte své IATpXové prostiedi na editoru TextMate! TextMate je vysoce
konfigurovatelny textovy editor pro obecné pouziti. Navic skvélym zptsobem
podporuje KTEX a je izce zintegrovan s prohlizecim programem PDFView.
Tato kombinace vdm umozni pouzivat KTEX sikovnym ,,Macovym“ zpi-
sobem. ZkuSebni verzi si muzete zadarmo stdhnout z domovské stranky
TextMate na adrese http://macromates.com/, plna verze stoji 39 EUR.
Znate-li podobny OpenSource nastroj pro Mac, dejte nadm prosim védét.

A.2.2. Obstarejte si TEXovou distribuci

Pokud pro instalovani programi na OS X pouziviate Macports nebo Fink,
pouzijte tyto manazery balik® i na instalaci INTEXu. Uzivatelé Macportu
nainstaluji A TEX pomoci ‘port install tetex ‘, uzivatelé Finku pouziji

piikaz |fink install tetex|

Pokud Macports ani Fink nepouzivate, stahnéte si MacTEX, coz je zkom-
pilovand A TEXova distribuce pro OS X. MacTEX poskytuje plnou K TEXovou
instalaci a navic fadu pfidavnych nastroji. MacTEXmuzete ziskat na adrese
http://www.tug.org/mactex/.

A.2.3. Doprejte si PDFView

Pro prohlizeni PDF soubori vygenerovanych IATpXem pouzijte PDFView.
Tento program je tzce integrovan s vasim KIEXovym textovym editorem.
PDFView je open-source aplikace a mtizete si ho stdhnout z domovské
stranky http://pdfview.sourceforge.net/. Po nainstalovani se ujistéte,
ze v dialogu preferences programu je aktivovano nastaveni automatically
reload documents a ze je nastavend podpora pro TextMate.

A.3. TEX na Windows

A.3.1. Obstarani TpXu

Nejdfive ze vseho si z adresy http://www.miktex.org/ obstarejte distribuci
MiKTEX. Obsahuje vSechny zakladni programy a soubory potiebné pro pire-
lozeni IXTEXovych dokumenti. J& osobné jsem unesen z toho, ze MiKTEX
je schopen automaticky stdhnout a nainstalovat chybéjici A TEXové baliky
béhem zpracovani dokumentu.


http://macromates.com/
http://www.tug.org/mactex/
http://pdfview.sourceforge.net/
http://www.miktex.org/

A.4. TEX na Linuxu
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A.3.2. KETEXovy editor

KTEX je programovacim jazykem pro textové dokumenty. TEXnicCenter
pouziva mnoho konceptii z programovaciho svéta a diky tomu poskytuje ele-
gantni a efektivni prostifedi pro editovani IXTEXovych zdrojovych soubort
na Windows. Mizete si ho obstarat na http://www.toolscenter.org/.
TEXnicCenter je Sikovné zintegrovano s MiKTEXem.

Dalsi vybornou volbou je editor projektu LEd, dostupny na serveru
http://www.latexeditor.org/.

A.3.3. Prace s grafikou

Chcete-li v dokumentu zpracovaném XTEXem pouzit grafiku vysoké kvality,
obréazky, které do dokumentu piidavate musi byt ve formatu Postscript (eps)
nebo PDF. Program GhostScript lze pouzit pro praci s témito obrazkovymi
formaty a muzete ho ziskat, spolu s nahledovym programem GhostView,
z adresy http://www.cs.wisc.edu/ ghost/.

Pro bitmapovou grafiku (fotky nebo naskenované obrazky) muzZete pou-
Zit program Gimp — open source alternativu k programu Photoshop. Pro-
gram ziskate na adrese http://gimp-win.sourceforge.net/.

Pro vektorovou grafiku zkuste Inkscape, http://inkscape.org/.

A.4. TgX na Linuxu

KTEX byva Casto instalovan spolu s opera¢nim systémem Linux, nebo je
minimalné dostupny ve zdroji vasi instalace. Pomoci svého manazera balikt
si nainstalujte nasledujici:

e tetex nebo texlive (texlive-full) — zdkladni TEXové /A TEX ové nastaveni.

e emacs (s auctex) — Linuxovy editor, ktery je s W TEXem tzce integrovan
pomoci pfidavného baliku AucTEX.

e ghostscript — program na prohliZeni a tisknuti PostScriptovych doku-
mentd.

e xpdf a acrobat — program na prohliZeni a tisknuti PDF dokumenti.

e imagemagick — volné dostupny program pro konvertovani bitmapovych
obrazk.

e gimp — volné dostupné alternativa k programu Photoshop.

e inkscape — voln€ dostupna alternativa k programim Illustrator a Corel.


http://www.toolscenter.org/
http://www.latexeditor.org/
http://www.cs.wisc.edu/~ghost/
http://gimp-win.sourceforge.net/
http://inkscape.org/

136 Instalace M TEXu

A.5. Projekt TEXonWeb

Pokud nemuzete na poc¢itaéi instalovat (napf. nemate administratorska prava)
ani si spustit TEX z DVD Live, vyzkousejte projekt TEXonWeb (autor Jan
Prichystal, Brno), http://tex.mendelu.cz/.


http://tex.mendelu.cz/

Literatura

1]

Leslie Lamport. BTgX: A Document Preparation System.
Addison-Wesley, Reading, Massachusetts, druhé vydani, 1994.
ISBN 0-201-52983-1.

Donald E. Knuth. The TgXbook, Volume A of Computers and
Typesetting, Addison-Wesley, Reading, Massachusetts, druhé vydéni,
1984, ISBN 0-201-13448-9.

Frank Mittelbach, Michel Goossens, Johannes Braams, David Carlisle,
Chris Rowley. The BTEX Companion, druhé vydani. Addison-Wesley,
Reading, Massachusetts, 2004. ISBN 0-201-36299-6.

Michel Goossens, Sebastian Rahtz and Frank Mittelbach. The BTEX
Graphics Companion. Addison-Wesley, Reading, Massachusetts, 1997.
ISBN 0-201-85469-4.

Soucasti kazdé INTEXové instalace by mél byt tzv. lokdini BTEXovy
pruvodce — prirucka vysvétlujici zvlastnosti piislusné verze systému.
Privodce by mél byt uloZzen v souboru local.tex. Pokud tento
dokument ve vasi instalaci chybi, nezbude vam, nez se s zadosti
0 pomoc obratit na mistniho I TEXového guru. Piipadné si oteviete

prirucku k TEX Live nebo IXTEX manual.

KTEX3 Project Team. ETEX 2: for authors. Je soucasti distribuce
IXTEX 2¢ — soubor usrguide. tex.
CTAN://tex-archive/macros/latex/doc/usrguide.pdf

XTEX3 Project Team. KTEX 2: for Class and Package writers. Je
soucasti distribuce K TEX 2¢ — soubor clsguide.tex.
CTAN://tex-archive/macros/latex/doc/clsguide.pdf

XTEX3 Project Team. KTEX 2 Font selection. Je soucasti distribuce
ATEX 2¢ — soubor fntguide.tex.
CTAN://tex-archive/macros/latex/doc/fntguide.pdf

D.P. Carlisle. Packages in the ‘graphics’ bundle. Je soucasti kolekce
»graphics“ — soubor grfguide.tex a ziskate ho ze stejného zdroje


http://www.tug.org/texlive/doc/texlive-cz/texlive-cz.html
http://www.cstug.cz/latex/lm/frames.html
http://www.ctan.org/tex-archive/macros/latex/doc/usrguide.pdf
http://www.ctan.org/tex-archive/macros/latex/doc/clsguide.pdf
http://www.ctan.org/tex-archive/macros/latex/doc/fntguide.pdf

138

LITERATURA

[10]

[11]

[12]

[13]

[15]

[16]

[17]

[18]

jako svou X TEXovou distribuci. CTAN:
//tex-archive/macros/latex/required/graphics/grfguide.pdf

Rainer Schopf, Bernd Raichle, Chris Rowley. A New Implementation
of BTEX’s Verbatim Environments. Je soucasti kolekce ,tools“ —
soubor verbatim.dtx a ziskate ho ze stejného zdroje jako svou
I¥TEXovou distribuci. CTAN:
//tex-archive/macros/latex/required/tools/verbatim.pdf

Vladimir Volovich, Werner Lemberg and IATEX3 Project Team.
Cyrillic languages support in BTEX. Je soucasti distribuce INTEX 2¢ —
soubor cyrguide.tex.
CTAN://tex-archive/macros/latex/doc/cyrguide.pdf

Graham Williams. The TgX Catalogue je témér kompletnim
seznamem TEXovych a XTEXovych balikti. Dostupny online na
CTAN://tex-archive/

Keith Reckdahl. Using EPS Graphics in BTEX 2= Documents
vysvétluje vSe tykajici se soubortit EPS a jejich pouziti v N TEXovych
dokumentech. Dostupny online na
CTAN:///tex-archive/info/epslatex/english/epslatex.pdf

Kristoffer H. Rose. Xy~pic User’s Guide. Ke stazeni na CTAN, spolu
s distribuci Xy-pic.
CTAN://tex-archive/macros/generic/diagrams/xypic/

John D. Hobby. A User’s Manual for METAPOST. Ke stazeni na
http://ect.bell-labs.com/who/hobby/MetaPost.html

Alan Hoenig. TgX Unbound. Oxford University Press, 1998.
ISBN 0-19-509685-1. ISBN 0-19-509686-X (pbk.).

Urs Oswald. Graphics in B'TEX 2¢, obsahujici trochu Javovych
zdrojovych kédd pro generovani libovolnych kruznic a elips v ramci
prostiedi picture a METAPOST — A Tutorial. Oboji ke stazeni na
http://www.ursoswald.ch/

Till Tantau. TikZ&PGF Manual. Ke stazeni na
CTAN://tex-archive/graphics/pgf/base/doc/generic/pgf/
pgfmanual.pdf


http://www.ctan.org/tex-archive/macros/latex/required/graphics/grfguide.pdf
http://www.ctan.org/tex-archive/macros/latex/required/graphics/grfguide.pdf
http://www.ctan.org/tex-archive/macros/latex/required/tools/verbatim.pdf
http://www.ctan.org/tex-archive/macros/latex/required/tools/verbatim.pdf
http://www.ctan.org/tex-archive/macros/latex/doc/cyrguide.pdf
http://www.ctan.org/tex-archive/
http://www.ctan.org//tex-archive/info/epslatex/english/epslatex.pdf
http://www.ctan.org/tex-archive/macros/generic/diagrams/xypic/
http://ect.bell-labs.com/who/hobby/MetaPost.html
http://www.ursoswald.ch/
http://www.ctan.org/tex-archive/graphics/pgf/base/doc/generic/pgf/pgfmanual.pdf
http://www.ctan.org/tex-archive/graphics/pgf/base/doc/generic/pgf/pgfmanual.pdf

Rejstrik

Symboly akcent, 22
..o 21 align, 59
-, 33 \Alph, 31
. (mezera za .), 33 \alph, 31
1 a ] bez tecky, 23 Americkd matematickéd spolecnost,
\!, 65, 66 49
" 19 amsbsy, 68
"-. 32 amsfonts, 67, 76
" 32 amsmath, 49, 55, 56, 65, 66, 68
"<, 32 amssymb, 52, 67, 72
"= 32 amsthm, 68, 69
"> 32 \and, 35
we 32 ansinew, 24
$, 49 apostrof, 54
’ 54 \appendix, 34, 35
\,, 52, 65 applemac, 24
\-, 18, 20 \arccos, b4
\\, 17, 38, 39, 41, 126 \arcsin, 54
\\*, 17 \arctan, 54
\:, 65 \arg, 54
\;, 65 array, 64, 65
\@, 33 \arraystretch, 42
\[, 50, 51 \Asbuk, 31
\]1, 50, 51 \asbuk, 31
-, 53 \author, 35, 94
-, 93
|, 41 B
babel, 18, 22, 23, 30-32
A \backmatter, 35
a, 23 balik, 6, 11, 115
abstract, 39 balik CJK, 28
Acrobat Reader, 89 balik makeidx, 84
acute, 23 baliky
\addtolength, 128 aeguill, 90
&, 23 amsbsy, 68

aeguill, 90 amsfonts, 67, 76



140

REJSTRIK

amsmath, 49, 55, 56, 65, 66, 68
amssymb, 52, 67, 72
amsthm, 68, 69
babel, 18, 22, 23, 30-32
beamer, 96-98
bicig, 32

bm, 68

calc, 128

color, 96

dcolumn, 42

doc, 12
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\protect, 46, 47
\providecommand, 116
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\sloppy, 18
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\subsection, 34
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\textcelsius, 20
\textdegree, 20
\texteuro, 21
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\thinlines, 107, 109
\thispagestyle, 11
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\tnss, 116
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